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Ecologie
Qu'est-ce qui est créé a partir des déchets ?
16-18 ans

Flash Mind

A presentation on what can be made from recycled materials from
waste.

RESSOURCES: Informations sur la décomposition des déchets, le tri, I'extraction des matériaux recyclables et les

écolabels sur les emballages pour consolider les connaissances de la legon précédente. Des liens utiles sont

disponibles dans la section "Ressources" de la séquence pédagogique n°13.
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1. Allez sur le site web : FlashMind

2. Ouvrez le Flash Mind pour vous
inscrire et créer un compte avec

votre adresse email.
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& PREPARER L'ACTIVITE

1. Choisissez une forme d'activité.

2. Créez une nouvelle legon.
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Create lesson

Title*

Visibility

@ Public
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3. Paramétrez la presentation.

4. Cliquez “Add chapter”
(Ajouter un chapiter).
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Add slide i=Table of content
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Topic

[2) Reading
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5. Sélectionnez "Multiple choice
questions"

(Questions a choix multiple).

6. Cliquez sur “Add slide”

(Ajouter une diapositive).
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Select your slide type:

Text + Image
Defintions

B

Answer by typing text

-

Add flashcards

® ) Autosave
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Text + Video

Definiticns

GeoPositioning

Multiple choice questions

Game

= ¢
Link a lesson

Link

Add slide i=Table of content

Multiple choice questions

307300
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Mark as correct W Delete
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Toys Fleece jacket

Add an answer

® Duplicate

W Delete slide
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1- Creez une Sa”e de Classe * Presentation * https:/swww.flashmind.eu/join/b79ac6c577 n

B I U & X x vEy Iy 4 = %

With this link your students can connect into your custom learning path
by only registering a nickname. After that, you will be able to follow their
= E] journey with statistics.

& Permalink o Learning path @
heeps:/iwww flashmind.eu/join/b79ac6c577

t Title
e With this link your students can connect into your custom learning path
by only registering a nickname. After that, you will be able to follow their

jourpey with statistics.

Add aresource

Choose a lesson Choose a flashcard group

2. Donnez aux éléves le permalien suivant pour entrer dans la legon: exemple
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