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 RISORSE: Informazioni relative all’argomento trattato. Link utili sono inclusi nella sezione “Risorse” della sequenza 

pedagogica n°3. 

 

 

MATERIA ICT 

ARGOMENTO DELLA LEZIONE Sicurezza informatica 

LIVELLO 15-18 anni 

STRUMENTO Legends of Learning 

ATTIVITÀ Creare un gioco didattico con domande di verifica 
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PASSAGGI – PER INIZIARE 

 

1. Andate sul sito web: LegendsOfLearning.com 

 

 

 

 

2. Cliccate su “Log-In” e create un nuovo account o accedete con il vostro 

account Gmail. 

 

 

 

https://www.legendsoflearning.com/
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PREPARARE L’ATTIVITÀ 

 

1. Accedete alla vostra dashboard e cercate l’argomento che vi 

interessa nella barra di ricerca in alto nella pagina. 

 

 

 

 

2. Selezionate il gioco o il video che volete utilizzare. 
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3. Cliccate su “Create assignment” (“Crea 

un compito”). 

 

 

 

 

 

 

4. Iniziate a creare il vostro compito 

aggiungendo video o domande di 

verifica. 
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5. Create una prova di verifica e allegatela al gioco/video 

precedentemente selezionato. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Inserite un titolo per la vostra prova e cliccate su “Create and add questions” 

(“Crea e aggiungi domande”). 
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7. Cliccate su “Create a question” (“Crea 

una domanda”) per iniziare a sviluppare la 

vostra prova di valutazione. 

 

 

 

 

8. Inserite le domande che volete porre agli studenti 

e cliccate su “Create” (“Crea”) in alto a destra. 

 

 

9. Una volta terminato il vostro progetto, cliccate su 

“Save” (“Salva”). 
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10.  Cliccate su “Add to New Assignment” (“Aggiungi a un nuovo 

compito”) e assegnate la prova di verifica al compito/gioco 

preparato nei passaggi precedenti. 

 

SALVARE E PUBBLICARE 

 

1. Assegnate l’attività agli studenti. 
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2. Cliccate su “Assign” (“Assegna”) per condividere la vostra attività con 

gli studenti.  

  

INFORMAZIONI AGGIUNTIVE 

Potete vedere un esempio qui:  


