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ΠΗΓΕΣ: Πληροφορίες σχετικές με το θέμα. Χρήσιμοι σύνδεσμοι περιλαμβάνονται στην ενότητα "Πηγές", της 

παιδαγωγικής ακολουθίας αρ. 3. 

 

 

ΘΕΜΑ ΤΠΕ 

ΘΕΜΑ 

ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

Κυβερνοασφάλεια 

ΕΠΙΠΕΔΟ 15-18 ετών 

ΕΡΓΑΛΕΙΟ  Legends of Learning 

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ Εκπαιδευτικό παιχνίδι με ερωτήσεις αξιολόγησης 
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ΒΗΜΑΤΑ - ΕΝΑΡΞΗ 

 

1. Μεταβείτε στην ιστοσελίδα: LegendsOfLearning.com 

 

 

2.  Κάντε κλικ στο «Log-In» και είτε δημιουργήστε έναν νέο λογαριασμό είτε 

απλώς συνδεθείτε με τον λογαριασμό σας στο gmail.. 

 

 

 

 

 

https://www.legendsoflearning.com/
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ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΤΕ ΤΗ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 

 

1. Πηγαίνετε στο ταμπλό σας και αναζητήστε το θέμα που σας 

ενδιαφέρει στη γραμμή αναζήτησης στο επάνω μέρος της σελίδας. 

 

 

 

 

2.  Επιλέξτε το παιχνίδι ή το βίντεο που θέλετε να χρησιμοποιήσετε. 
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3. Κάντε κλικ στο «Create assignment». 

 

 

 

 

 

 

4.  Ξεκινήστε να δημιουργείτε την εργασία σας 

προσθέτοντας είτε βίντεο είτε ερωτήσεις 

αξιολόγησης. 

 

 



 

 

 

 

 

ΕΠΕΞΗΓΗΜΑΤΙΚΟ ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΛΕΙΟΥ ΑΡ. 16 
 

 
5. Δημιουργήστε μια αξιολόγηση και επισυνάψτε την στο παιχνίδι/βίντεο 

που επιλέξατε προηγουμένως. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Πληκτρολογήστε έναν τίτλο για την αξιολόγησή σας και κάντε κλικ στο κουμπί «create 
and add questions». 
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7.  Κάντε κλικ στο "create a new question" για να 

αρχίσετε να καταρτίζετε την αξιολόγησή σας.  

 

 

 

 

8.  Δημιουργήστε την ερώτηση που θέλετε να θέσετε 

στους μαθητές και κάντε κλικ στο "Δημιουργία" στην 

επάνω δεξιά γωνία. 

 

9. Όταν ολοκληρωθεί η αξιολόγησή σας, κάντε κλικ 

στην κουμπί «Save». 
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10. Κάντε κλικ στο «Add to new Assignment» και αναθέστε την 

αξιολόγηση στο παιχνίδι που έχετε προετοιμάσει στα προηγούμενα 

βήματα. 

ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ ΚΑΙ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ 

 

1.  Αναθέστε τη δραστηριότητα στους μαθητές σας. 
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2. Κάντε κλικ στο «Assign» ώστε να μοιραστείτε τη δραστηριότητά 

σας με τους μαθητές. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

ΕΠΕΞΗΓΗΜΑΤΙΚΟ ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΛΕΙΟΥ ΑΡ. 16 
 

ΠΡΟΣΘΕΤΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 

 

Δείτε το τελικό παράδειγμα: 

 


