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RESSOURCES: Informations relatives au sujet traité. Des liens utiles sont inclus dans la section "Ressources" de la 

séquence pédagogique n°3. 

 

 

MATIÈRE TIC 

THÈME DE LA LEÇON Cybersécurité 

PUBLIC CIBLE 15-18 ans 

OUTIL Legends of Learning 

ACTIVITÉ Jeu pédagogique avec questions d'évaluation 
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ÉTAPES – DÉBUTER 

 

1. Allez sur le site web : LegendsOfLearning 

 

 

 

2. Cliquez sur "Log In" (Se connecter) et créez un nouveau compte ou 

connectez-vous simplement avec votre compte gmail. 

 

 

 

https://www.legendsoflearning.com/
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PRÉPARER L'ACTIVITÉ 

 

1. Accédez à votre tableau de bord et recherchez le sujet qui vous intéresse dans la 

barre de recherche située en haut de la page. 

 

2. Sélectionnez le jeu ou la vidéo que vous souhaitez utiliser. 

 

 

3. Cliquez sur “Create assignment” (Créer une tâche). 
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4. Commencez à créer votre tâche 

en ajoutant des vidéos ou des 

questions d'évaluation. 

 

 

 

 

 

5. Créez une évaluation ("Create assessment") et joignez-la au jeu ou à 

la vidéo que vous avez sélectionné(e) précédemment. 
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6. Saisissez un titre pour votre évaluation et cliquez sur "Create & 

Add Questions" (Créer et ajouter des questions). 

 

 

7. Cliquez sur "Create a new question" (Créer une nouvelle question) pour 

commencer à construire votre évaluation. 

 

 

8. Créez la question que vous souhaitez poser 

aux élèves et cliquez sur "Create" (Créer) 

dans le coin supérieur droit. 
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9. Lorsque votre évaluation est terminée, 

cliquez sur l'onglet "Save" (Enregistrer). 

 

 

 

 

10. Cliquez sur l'onglet “Add to New Assignment” 

(Ajouter à la nouvelle tâche) et affectez 

l'évaluation au jeu que vous avez préparé 

dans les étapes précédentes. 
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ENREGISTRER ET PUBLIER 

 

1. Cliquez sur "Assign these activities 

to your students" (Attribuer ces 

activités à vos élèves). 

 

 

 

 

 

 

 

2. Cliquez sur "Assign" (Attribuer) pour partager votre 

activité avec les élèves. 
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INFORMATIONS COMPLÉMENTAIRES 

 

       Jetez un œil à l’example : 

 


