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ZASOBY: Przydatne linki wyjaŜniajŃce temat badania znajdujŃ siň w sekcji "Zasoby" w sekwencji pedagogicznej nr 9.  

 

 

 

PRZEDMIOT Jňzyk hiszskipaŒ 

TEMAT 

LEKCJI 

Sğownictwo A1: Moja rodzina i ja 

WIEK 11-18 lat 

NARZŇDZIE Kahoot! 

AKTYWNOśĹ Interaktywny quiz w Kahoot! 
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ROZPOCZŇCIE PRACY 

 

1. WejdŦ na stronň kahoot.com 

2. Zaloguj siň lub Zarejestruj: W prawym g·rnym rogu kliknij "Zarejestruj 

siň", aby utworzyĺ konto.  

 

 

3. Wybierz typ konta (np. nauczyciel, student itp.) i opisz swoje miejsce pracy. 

 

 

 

 

 

https://kahoot.com/
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4. Utw·rz konto: moŨesz zarejestrowaĺ siň za pomocŃ Google, 

Microsoft, Apple, Clever lub za pomocŃ adresu e-mail. MoŨesz 

wybieraĺ spoŜr·d r·Ũnych plan·w, ale moŨesz takŨe kontynuowaĺ za 

darmo z planem podstawowym. 

 

 

 

 

 

5. Rozpocznij: po zalogowaniu wejdziesz na stronň gğ·wnŃ Kahoot. W 

prawym g·rnym rogu kliknij "Utw·rz", aby rozpoczŃĺ tworzenie 

projektu. 
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PRZYGOTOWANIE AKTYWNOśCI 

 

1. Wybierz typ zawartoŜci, kt·rŃ chcesz utworzyĺ: moŨesz 

utworzyĺ Kahoot od podstaw lub uŨyĺ gotowego szablonu do 

edycji. 

 

 

 

2. Nastňpnie rozpocznij edycjň szablonu: moŨesz zmieniĺ tğo, 

wybraĺ typ pytania (quiz, prawda lub fağsz itp.), limit czasu, 

punkty i opcje odpowiedzi. MoŨesz takŨe dodawaĺ pytania i 

slajdy, a takŨe powielaĺ je lub usuwaĺ. 

 

 

 



 

 

 

 

 

!wY¦{½ h.W!|bL!W+/¸ b!w½B5½L9 bw мр 
 

 

 

3. Edytuj tekst swoich pytaŒ i odpowiedzi wedğug wğasnego uznania. 

MoŨesz edytowaĺ, usuwaĺ i zmieniaĺ wszystkie obrazy, a nawet 

przesyğaĺ je z wğasnego urzŃdzenia, a takŨe dodawaĺ filmy (z YouTube 

lub Vimeo). Nie zapomnij wybraĺ wğaŜciwej odpowiedzi! 

 

 

 

4. Po dodaniu wszystkich pytaŒ, klikajŃc w lewym g·rnym rogu, moŨesz 

zmieniĺ tytuğ projektu i dodaĺ kr·tki opis, zmieniĺ obraz okğadki i jňzyk 

oraz zdecydowaĺ, czy projekt ma byĺ prywatny czy publiczny. Po 

zakoŒczeniu kliknij "Gotowe". 
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5. W prawym g·rnym rogu, klikajŃc "PodglŃd", moŨna wyŜwietliĺ podglŃd projektu i sprawdziĺ, czy quiz dziağa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

ZAPIS I PUBLIKACJA 

 

1. Wszystkie zmiany i postňpy sŃ automatycznie zapisywane. 
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2. W prawym g·rnym rogu, klikajŃc przycisk "Zapisz", moŨesz natychmiast uruchomiĺ Kahoot lub udostňpniĺ go za 

poŜrednictwem medi·w spoğecznoŜciowych, Google Classroom, poczty e-mail, znaleŦĺ osoby lub grupy lub skopiowaĺ i 

udostňpniĺ link.  

     

            

 

3. JeŜli klikniesz "Start", a nastňpnie "Tryb klasyczny", otrzymasz kod, kt·ry moŨesz udostňpniĺ swoim uczniom, aby 

rozpoczŃĺ grň w quiz. 
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4. KorzystajŃc ze smartfona lub tabletu, uczniowie muszŃ wprowadziĺ 

sw·j kod PIN w czňŜci "Game PIN" (jak widaĺ po lewej stronie), aby 

rozpoczŃĺ quiz. MuszŃ wybraĺ sw·j pseudonim i awatar. 

 

 

 

 

5. Na ekranie, kt·ry im udostňpnisz, zobaczŃ pytania, podczas gdy na 

swoich urzŃdzeniach zobaczŃ odpowiedzi i bezpoŜrednio na nie 

odpowiedzŃ.  
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6.  Po kaŨdym pytaniu moŨna zobaczyĺ wyniki uczni·w i tabelň lider·w, a na koŒcu znajduje siň podium. MoŨesz wyŜwietliĺ 

podsumowanie i uzyskaĺ informacje zwrotne.  

 

 

 

 

DODATKOWE INFORMACJE 

 

SprawdŦ ostatecznŃ wersjň quizu:  

 

        

 


