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PRZEDMIOT Jezyk hiszskipan

TEMAT Stownictwo A1: Moja rodzina i ja
LEKCJI

WIEK 11-18 lat

NARZEDZIE Kahoot!

AKTYWNOSC Interaktywny quiz w Kahoot!

ZASOBY: Przydatne linki wyjasniajgce temat badania znajdujg sie w sekcji "Zasoby" w sekwencji pedagogicznej nr 9.
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Kahoot! | SCHOOL Teachers Higher ed faculty Resources

F S Gamify classroom
1. Wejdz na strone kahoot.com engagement with Kahoot!

Maximize engagement on Kahoot!s Max!

Use Kahoot! in your class:

2. Zaloguj sie lub Zarejestruj: W prawym gornym rogu kliknij "Zarejestruj

sie", aby utworzy¢ konto.

3. Wybierz typ konta (np. nauczyciel, student itp.) i opisz swoje miejsce pracy.

Kahoot! ® Kahoot!

< Back

Describe your workplace

Choose your account type
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Kahoot! ®
4. Utworz konto: mozesz zarejestrowac sie za pomocg Google,

Microsoft, Apple, Clever lub za pomocg adresu e-mail. Mozesz

Passward

@

wybierac sposrod réznych planow, ale mozesz takze kontynuowac za

darmo z planem podstawowym.

wetl done!
Now, on to the next task

5. Rozpocznij: po zalogowaniu wejdziesz na strone gtéwng Kahoot. W

prawym gornym rogu kliknij "Utworz", aby rozpoczg¢ tworzenie

projektu.

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglqgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréow i
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& PRZYGOTOWANIE AKTYWNOSCI

1. Wybierz typ zawartosci, ktérg chcesz utworzy¢: mozesz
utworzy¢ Kahoot od podstaw lub uzy¢ gotowego szablonu do

edycji.

2. Nastepnie rozpocznij edycje szablonu: mozesz zmienic tto,
wybrac typ pytania (quiz, prawda lub fatsz itp.), limit czasu,
punkty i opcje odpowiedzi. Mozesz takze dodawac pytania i

slajdy, a takze powielac je lub usuwac.

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglqgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréow i
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3. Edytuj tekst swoich pytan i odpowiedzi wedtug wiasnego uznania. il ) How do you say Father" in Spanish]

Mozesz edytowac, usuwac i zmienia¢ wszystkie obrazy, a nawet
przesytac je z wtasnego urzgdzenia, a takze dodawac filmy (z YouTube

lub Vimeo). Nie zapomnij wybra¢ wtasciwej odpowiedzi!

Duplicate

Kahoot summary

.........

4. Po dodaniu wszystkich pytan, klikajac w lewym goérnym rogu, mozesz

zmieni¢ tytut projektu i dodac krétki opis, zmieni¢ obraz oktadki i jezyk

oraz zdecydowac, czy projekt ma by¢ prywatny czy publiczny. Po

zakonczeniu kliknij "Gotowe".

..........

Dofinansowane przez Sflnun§owqpe ze sn.:adk?w UE-. Wyruzone- poglf.[dy |f>p|n|e sr:l je-d?(nle oplnlar-nl cllultoru Iut-:-qutorow i -
niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
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5. W prawym gérnym rogu, klikajgc "Podglad”, mozna wyswietli¢ podglad projektu i sprawdzic, czy quiz dziata.

El hijo de mi tio es mi

A Primo @ Nieto

& ZAPIS | PUBLIKACJA

1. Wszystkie zmiany i postepy sg automatycznie zapisywane.
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2. W prawym goérnym rogu, klikajgc przycisk "Zapisz", mozesz natychmiast uruchomi¢ Kahoot lub udostepni¢ go za
posrednictwem mediow spotecznosciowych, Google Classroom, poczty e-mail, znalez¢ osoby lub grupy lub skopiowac i

udostepnic link.

Share this kahoot with...

000+«000

Your kahoot is ready

3. Jesli klikniesz "Start", a nastepnie "Tryb klasyczny", otrzymasz kod, ktéry mozesz udostepni¢ swoim uczniom, aby

rozpoczgc gre w quiz.

——-} Classic mode

Student-led modes @
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4. Korzystajgc ze smartfona lub tabletu, uczniowie muszg wprowadziC g

) 349 4437 S

swoj kod PIN w czesci "Game PIN" (jak wida¢ po lewej stronie), aby

rozpoczgc¢ quiz. Muszg wybra¢ swoj pseudonim i awatar.

fhad it i bl i bl bl it bl sl

3
a

5. Na ekranie, ktory im udostepnisz, zobaczg pytania, podczas gdy na

swoich urzgdzeniach zobaczg odpowiedzi i bezposrednio na nie

odpowiedza.

Dofinansowane przez

Uni¢ Europejska
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6. Po kazdym pytaniu mozna zobaczy¢ wyniki uczniéw i tabele liderow, a na koncu znajduje sie podium. Mozesz wyswietli¢

podsumowanie i uzyskac informacje zwrotne.

@ DODATKOWE INFORMACJE

Sprawdz ostateczng wersje quizu:

El hijo de mi tio s mi _

[} u s e
O - .
My Family and Me in O 0 X
Spanish ve. O~ o - §
“ hesion
i — .

e . o Grandmother in Spanish i "Abueta”

g o o - P
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