
CATÉGORIE : Outils pour
développer des jeux afin de
stimuler la discussion et le travail
d'équipe.

CLASSE ET MATIÈRE : Flip peut 
être utilisé par les enseignants, 
les organisations et les bâtisseurs communautaires, quel que soit leur âge.

BRÈVE DESCRIPTION : Flip (anciennement connu sous le nom de Flipgrid) est un outil
basé sur la vidéo qui permet la discussion à travers des dispositifs numériques d'une
manière engageante et amusante ce qui le rend idéal pour une utilisation dans
l'éducation.

OBJECTIF D'APPRENTISSAGE : L'un des meilleurs aspects de Flip est la possibilité
d'interagir par vidéo, comme dans la vie réelle, mais sans la pression d'une classe en
direct. Comme les élèves ont l'espace et le temps de répondre quand ils sont prêts,
l'engagement pédagogique est possible même pour les élèves les plus anxieux, qui se
sentent souvent exclus de la classe. La possibilité d'ajouter des médias riches incite
les élèves à être créatifs et expressifs. L'ajout d'émojis, de texte et d'autocollants
permet aux élèves d'interagir avec le contenu de la classe comme ils le feraient avec
des amis sur des plateformes de réseaux sociaux. Cela peut aider les élèves à se
sentir plus à même de s'exprimer ouvertement et de s'engager plus attentivement
dans la tâche. En fin de compte, cela devrait se traduire par un apprentissage plus
approfondi et une meilleure mémorisation du contenu.

MOMENT OÙ L'OUTIL EST NÉCESSAIRE : Apprendre une nouvelle façon de faire
quelque chose ; développer ce qu'ils ont appris ; planifier et agir en fonction de ce
qu'ils ont appris.

NIVEAU DE DIFFICULTÉ (NOTE) ET ÂGE  : Facile, à tout âge (de la petite enfance à
l'enseignement supérieur).
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FLIPGRID
https://info.flip.com/ 

TEMPS DE LECTURE : 5 minutes

https://info.flip.com/
https://info.flip.com/


DESCRIPTION DE L'OUTIL : Dans sa forme la plus simple, Flip est un outil vidéo qui
permet aux enseignants de publier des "sujets", essentiellement des vidéos
accompagnées d'un texte. Ces sujets sont ensuite partagés avec les élèves, qui
peuvent être invités à y répondre. Les élèves donnent des réponses en utilisant la
caméra du logiciel pour créer des vidéos publiées sur le sujet. Celles-ci peuvent être
enregistrées autant de fois que nécessaire avant d'être téléchargées et peuvent être
accompagnées d'emojis, de texte, d'autocollants, de dessins ou d'autocollants
personnalisés. Cet outil en ligne est accessible via un navigateur web depuis presque
tous les appareils ou via l'application, ce qui le rend adapté aux ordinateurs
portables, aux tablettes, aux smartphones, aux Chromebooks et aux ordinateurs de
bureau. La seule exigence pour ces appareils est un appareil photo et une puissance
de traitement suffisante pour le supporter.
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POURQUOI UTILISER CET OUTIL : Flip élève les forums de discussion basés sur le texte
grâce à des vidéos réalisées par les enseignants et les élèves. Les enseignants et les
élèves peuvent créer une grille sur un sujet spécifique et encourager leurs pairs, voire
des personnes du monde entier, à enregistrer une courte vidéo sur le sujet. Flip
permet aux élèves de tous âges de trouver leur voix, de la partager et de respecter
les différentes voix des autres. Les élèves de Flip créent et renforcent des
communautés d'apprentissage social en discutant de leurs idées et de leurs
expériences avec leurs pairs. En outre, Flip amplifie la voix des élèves et favorise le
développement d'une empathie globale en s'immergeant dans les processus
d'apprentissage et les perspectives des autres.



RESSOURCES REQUISES : Ordinateurs portables - Tablettes - Smartphones -
Chromebooks - Ordinateurs de bureau avec caméras.
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PRÉPARATION ET COMMENT UTILISER L'OUTIL : Construire les portfolios des élèves :
L'enseignant peut créer une grille pour les portfolios des élèves. Dans cette grille,
l'enseignant crée un sujet pour chaque élève, et les élèves publient des vidéos
expliquant leur travail, démontrant une compétence récemment acquise, ou
réfléchissant à une expérience en classe. L'enseignant peut partager le lien vers le
sujet d'un élève avec ses parents pour qu'ils puissent voir le travail de leur enfant tout
au long de l'année. Pratiquer des compétences en langues du monde : Flip permet
aux enseignants de différentes villes et pays de collaborer. Pour les professeurs de
langues étrangères, cela permet aux élèves de s'entraîner à parler avec un groupe de
classe plus important. Par exemple, les élèves peuvent poster des vidéos pour
pratiquer le vocabulaire qu'ils apprennent et, au lieu de s'exercer avec les personnes
de leur classe physique, ils peuvent s'engager avec d'autres élèves du monde entier
qui étudient la même langue ou converser avec des locuteurs natifs. Partage de
critiques de livres : Grâce à la fonctionnalité de réalité augmentée (RA) de Flip, les
classes et les bibliothèques scolaires peuvent utiliser le code QR vidéo pour créer un
moyen attrayant pour les élèves de partager des critiques de livres. Par exemple,
après qu'un élève ait enregistré son étude, l'enseignant peut imprimer le code QR et le
joindre au livre, tandis que les camarades de classe de l'élève peuvent utiliser leurs
appareils pour scanner le code et regarder la critique pour les aider à décider s'ils
veulent lire le livre. Ajout d'annotations : Lorsque les élèves enregistrent une vidéo, ils
peuvent écrire directement sur la vidéo et ajouter des notes autocollantes avec du
texte supplémentaire. Soutien aux élèves absents : Flip peut également être une
solution de rattrapage pour les élèves absents. L'enseignant crée un sujet pour le
travail effectué en classe, et si un élève est absent pendant une certaine période de
cours, un de ses camarades peut poster une vidéo rapide du travail effectué en
classe afin que les élèves absents puissent rapidement découvrir ce qu'ils ont
manqué. 
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AVANTAGES ET INCONVÉNIENTS DE L'UTILISATION DE L'OUTIL : 
POUR Il peut rendre les discussions plus attrayantes, il est facile à utiliser, il possède
une interface intuitive, il peut être intégré à un large éventail d'autres sites Web, il
répond aux besoins des étudiants là où ils se trouvent et il est gratuit.
CONTRE Certains étudiants pourraient ne pas être à l'aise avec le fait de créer des
vidéos; certains d'entre eux pourraient rencontrer des barrières techniques s'ils n'ont
pas de smartphones ou de caméras pour participer.

https://info.flip.com/getting-started.html
Educ 592A, Flipgrid https://www.youtube.com/watch?v=7q2leZr8k4g
https://altlab.vcu.edu/resource/what-is-flipgrid-how-do-i-use-it/

RÉFÉRENCES SUPPLÉMENTAIRES : 

TAUX DE RECOMMANDATION DES ENSEIGNANTS (SCORE) : 4.6/5

https://info.flip.com/getting-started.html
https://www.youtube.com/watch?v=7q2leZr8k4g
https://altlab.vcu.edu/resource/what-is-flipgrid-how-do-i-use-it/

