
CATÉGORIE : Outils pour
développer des jeux afin de
stimuler la discussion et le travail
d'équipe.

CLASSE ET MATIÈRE : Enseignants 
de primaire, élèves et familles.

BRÈVE DESCRIPTION : ClassDojo est une plateforme de partage numérique qui
permet aux enseignants de documenter la journée en classe et de la partager avec
les familles via un navigateur web. Presque tous les appareils peuvent accéder au
contenu, d'un simple smartphone à un ordinateur portable.

OBJECTIF D'APPRENTISSAGE : ClassDojo est un outil de transformation dans son
engagement à accroître la participation des parents. Cette communication en temps
réel avec les élèves, les groupes ou la classe entière peut contribuer à rendre les
attentes en matière de comportement et d'apprentissage plus transparentes et
concrètes pour les élèves et les familles. La traduction des messages dans plus de 30
langues permet à tous les parents d'être impliqués et informés. En outre, les
enseignants peuvent attribuer des activités à la classe entière, à des groupes ou à
des élèves individuels. Dans l'ensemble, le programme peut être un moyen précieux
de garder l'éducation plus centrée sur l'apprenant dans sa globalité, en complétant
l'accent mis par l'école sur les compétences académiques et l'évaluation des élèves.

MOMENT OÙ L'OUTIL EST NÉCESSAIRE : Développer ce qui a été appris ; planifier et
agir en fonction de ce qui a été appris.

NIVEAU DE DIFFICULTÉ (NOTE) ET ÂGE : Facile; pour les enfants de moins de 13 ans.
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CLASSDOJO
https://classdojo.com/ 

TEMPS DE LECTURE : 3 minutes

https://classdojo.com/
https://classdojo.com/
https://classdojo.com/


DESCRIPTION DE L'OUTIL : ClassDojo est une plateforme et une application de gestion
de classe en ligne où les enseignants peuvent enregistrer et suivre le comportement
des élèves, faciliter les activités de classe, constituer des portfolios d'élèves et
communiquer de l'école à la maison. L'accès des élèves se fait par un code de classe,
un code QR ou un nom d'utilisateur. À partir du tableau de bord, les enseignants
peuvent créer des activités originales ou utiliser la boîte à outils pour publier des
annonces en classe, attribuer des tâches à partir de la bibliothèque, créer des
groupes aléatoires, etc. Selon la façon dont ils décident de configurer les choses, les
enseignants peuvent partager des informations en privé ou en public, souvent
montrées à la classe sur un écran ou un tableau interactif.
En outre, les enseignants peuvent assigner des activités à présenter aux élèves sous
forme de vidéo, d'audio, de texte, de fichiers, de photos ou de dessins, en plus des
points gagnés ou déduits pour les comportements positifs et négatifs
personnalisables individuellement. Une fois approuvés, ces éléments sont rassemblés
dans des portfolios qui suivent les élèves d'année en année. Les enseignants peuvent
également choisir de partager les événements et les photos de la classe, ce qui
permet aux parents de se sentir plus proches de la classe. Les familles qui souhaitent
intégrer les fonctionnalités de ClassDojo dans leur foyer peuvent souscrire un
abonnement annuel qui leur permettra de fixer des objectifs et d'attribuer ou de
retirer des points à leurs enfants pour des activités choisies par les parents, comme la
réalisation de devoirs ou de tâches ménagères.
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POURQUOI UTILISER CET OUTIL : Les élèves aiment ClassDojo parce qu'ils peuvent
faire l'expérience du succès en construisant leurs histoires personnelles et leurs
portfolios numériques, où ils peuvent présenter leur apprentissage depuis leur
Chromebook, iPad ou ordinateur. Le fait d'interagir avec leurs histoires de réussite
renforce considérablement la confiance des élèves. Les enseignants remarquent les
effets positifs de cet outil de gestion de classe sur le comportement des élèves. Les
élèves font preuve de plus de leadership, réagissent bien à la reconnaissance
positive et s'engagent plus activement. Il améliore la capacité des élèves à
démontrer leur compréhension globale et à recevoir un retour d'information
significatif par des moyens non traditionnels qui peuvent aider les enseignants à
mieux évaluer les progrès des élèves.
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PRÈPARATION ET COMMENT UTILISER L'OUTIL : ClassDojo est un outil que les
enseignants peuvent utiliser en classe du début à la fin. Commencez par présenter
une activité de bienvenue lorsque les élèves entrent dans la salle. Ensuite, avec une
courte activité de réflexion et de partage, utilisez le minuteur et le gestionnaire de
bruit pour maintenir la discussion sur la bonne voie et dans le respect. Puis, attribuez
un exercice pour les portfolios des élèves : Laissez les enfants dessiner un problème
mathématique difficile, enregistrer une vidéo dans laquelle ils discutent du roman
qu'ils sont en train de lire, rédiger une hypothèse pour un laboratoire scientifique ou
prendre une photo d'un travail terminé pour obtenir un retour de l'enseignant. Si vous
souhaitez inciter les enfants à faire preuve d'esprit critique, envisagez de leur confier
une ou plusieurs activités de type puzzle et de les utiliser comme base de discussion
en classe sur des questions dont les réponses ne sont pas claires. Enfin, au cours de la
leçon, attribuez des points pour renforcer les individus ou les groupes qui répondent
ou dépassent les attentes de manière positive. Veillez à ce que les individus ne soient
pas publiquement montrés du doigt de manière négative : envisagez d'utiliser
l'application en privé pour surveiller le comportement des élèves si vous décidez de
l'utiliser. Une ou deux fois pendant la leçon, envoyez un message rapide ou une image
positive aux parents d'un enfant. Cela peut être un excellent moyen d'améliorer le lien
entre l'école et la maison, de célébrer les succès de la classe et d'enregistrer
l'apprentissage des élèves au fil du temps. N'oubliez pas d'ajouter des images à votre
historique de classe pour tenir les adultes au courant. Le fait de voir vos enfants en
action peut les aider à se sentir concernés par leur journée.
Consultez également : https://classdojo.zendesk.com/hc/en-us/articles/115003789426-
Setting-Up-ClassDojo-Schoolwide-A-Step-by-Step-Guide-

RESSOURCES REQUISES : Ordinateur/Carnet de note- Tablette - Téléphone portable -
Tableau interactif

Dear DISes, Class Dojo Remote Learning/ Tutorial for teachers
https://www.youtube.com/watch?v=FlnkWymODNs 

RÉFÉRENCES SUPPLÉMENTAIRES :

AVANTAGES ET INCONVÉNIENTS DE L'UTILISATION DE L'OUTIL: 
POUR Suivi du comportement ; Ressources pour l'enseignant ; Création personnalisée
pour les parents de l'école primaire.
CONTRE Non adapté aux élèves plus âgés ; la communication n'est personnalisée que
pour les parents et les enseignants ; pas de fonction de recherche dans l'application ;
outils de coordination/organisation limités.

TAUX DE RECOMMANDATION DES ENSEIGNANTS (SCORE): 4.7/5
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