
CATÉGORIE : Action

CLASSE ET MATIÈRE : Pour tous les niveaux d'enseignement et toutes les matières.

BRÈVE DESCRIPTION : Quizizz est une application web gratuite qui permet aux
enseignants de créer et de faire passer des quiz, des enquêtes et des séquences de
cours en ligne, avec une possibilité de modes multijoueurs et en temps réel. 

OBJECTIFS D'APPRENTISSAGE : Les étudiants peuvent apprendre de différentes
manières, et les enseignants doivent donc envisager de présenter le matériel
pédagogique de différentes manières pour capter l'attention des étudiants et
stimuler leur engagement et leur interaction. Quizizz utilise la ludification de
l'apprentissage basé sur des quiz, en utilisant des jeux et des défis à des fins
d'enseignement. 

MOMENT OÙ L'OUTIL EST NÉCESSAIRE : Quizizz est utile pour vérifier les progrès
réalisés dans l'apprentissage et la mémorisation des sujets expliqués en classe et
comme forme de révision et de contrôle final.

NIVEAU DE DIFFICULTÉ (NOTE) ET ÂGE : Facile, 6+

POURQUOI UTILISER CET OUTIL : En fournissant une variété d'outils pour rendre la
classe amusante, interactive et engageante, Quizizz aide les enseignants à créer des
leçons et à accroître l'intérêt des élèves sur des sujets déjà enseignés. Il permet
l'élaboration de diverses tâches engageantes et stimulantes pour les élèves, ce qui
permet de catégoriser les tâches en fonction de la complexité des sujets enseignés et
de créer des quiz spécifiques et personnalisés en fonction du niveau et des besoins
des élèves. Il permet de créer des outils de révision qui aident les élèves à apprendre
à leur propre rythme. En outre, Quizizz est un outil efficace pour évaluer la
compréhension des élèves à différents niveaux et tester leurs connaissances des
concepts acquis : grâce aux rapports en temps réel et aux indicateurs clés de
performance, les enseignants peuvent savoir ce qui fonctionne et ce qui ne
fonctionne pas.

https://quizizz.com/
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TEMPS DE LECTURE : 4 minutes

https://quizizz.com/


PRÉPARATION ET COMMENT UTILISER L'OUTIL : Une fois le compte créé, il est possible
d'accéder à la page principale et de choisir d'utiliser un quiz déjà publié, en
l'adaptant aux objectifs pédagogiques spécifiques, ou d'en créer un nouveau de
toutes pièces. Il est possible de sélectionner le sujet, de rédiger le titre et les questions
et de choisir le type de réponse (choix multiple, réponse ouverte, etc.). Il est
également possible d'insérer une image, de choisir la langue du test, le temps dont
disposent les participants pour répondre à chaque question, de choisir de jouer en
temps réel, d'assigner le quiz comme devoir ou de jouer individuellement.

Teacher Resources https://quizizz.com/resources 
The Quizizz Blog https://blog.quizizz.com/ 
Getting to Know Quizizz https://youtu.be/r_I4bOpbFyw 
How do teachers use Quizizz? https://youtu.be/TmqRCMPpHbA 
How insanely fast (less than 2 minutes) it is to create a Quizizz Lesson from start to
finish https://youtu.be/Vhzjb1ncFBk 

RÉFÉRENCES SUPPLÉMENTAIRES : 

DESCRIPTION DE L'OUTIL : Quizizz est une plateforme simple et intuitive qui permet aux
enseignants de créer des supports interactifs pour les cours, de réaliser des
évaluations formatives de manière ludique, de donner des devoirs et d'avoir d'autres
interactions avec les élèves. Grâce aux quiz, elle permet d'encourager la participation
des élèves, de les impliquer de manière captivante et de promouvoir l'apprentissage
collaboratif. Les tests peuvent être réalisés par les enseignants ou par les élèves, par
exemple si l'objectif est d'expérimenter l'éducation par les pairs ou d'amener les
élèves à réélaborer leurs connaissances de manière créative. Quizizz dispose de
fonctionnalités avancées qui facilitent le processus d'évaluation, permettant de
suivre les progrès et les résultats. De plus, il permet aux enseignants de créer des
classes ou de les importer de Google Classroom afin de les utiliser pour attribuer des
quiz, etc. 

EXEMPLE : Voici plusieurs exemples d'utilisation de
Quizizz pour une leçon : https://quizizz.com/admin 

RESSOURCES REQUISES : Ordinateur/Carnet de
Note/téléphone portable - Adresse mail - Tableau
interactif - Connexion Internet
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AVANTAGES ET INCONVÉNIENTS DE L'UTILISATION DE L'OUTIL
POUR Plateforme conviviale simple et intuitive ; interactivité, personnalisation ;
rapports en temps réel et indicateurs clés de performance ; pour l'enseignement en
classe ou à distance ; les étudiants peuvent répondre aux quiz sans s'inscrire, en
utilisant simplement un code produit par le système et fourni par l'enseignant.
CONTRE Connexion Internet requise ; certaines fonctionnalités ne sont accessibles
que pour la version premium. 

TAUX DE RECOMMANDATION DES ENSEIGNANTS (SCORE) : 4/5


