
CATEGORIA: Strumenti per
sviluppare giochi che stimolino la
discussione e il lavoro di gruppo.

LIVELLO E MATERIA: Flip può 
essere usato da insegnanti, 
organizzazioni e costruttori di comunità, indipendentemente dall'età.

BREVE DESCRIZIONE: Flip (precedentemente noto come Flipgrid) è uno strumento
basato sui video che favorisce la discussione attraverso i dispositivi digitali in un
modo coinvolgente e divertente rendendolo ideale per l'uso nella didattica.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: Uno degli aspetti migliori di Flip è la possibilità di
interagire tramite video, come nella vita reale, ma senza la pressione di un'aula dal
vivo. Poiché gli studenti hanno lo spazio e il tempo per rispondere quando sono
pronti, il coinvolgimento educativo è possibile anche per gli studenti più ansiosi, che
spesso si sentono esclusi dalla classe. La possibilità di aggiungere contenuti diversi
ispira gli studenti a essere creativi ed espressivi. L'aggiunta di emoji, testo e adesivi
consente agli studenti di interagire con i contenuti della classe come potrebbero fare
con gli amici utilizzando le piattaforme dei social media. Questo può aiutare gli
studenti a sentirsi più liberi di esprimersi apertamente e a impegnarsi più a fondo
nelle attività. In definitiva, questo dovrebbe portare a un apprendimento più
profondo e a una migliore memorizzazione dei contenuti.

QUANDO USARE QUESTO STRUMENTO: Per imparare un nuovo modo di fare qualcosa;
ampliare ciò che si è imparato; pianificare e agire in base a ciò che si è imparato.

FLIPGRID
https://info.flip.com/ 
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TEMPO DI LETTURA: 5 minuti

https://info.flip.com/
https://info.flip.com/


DESCRIZIONE DELLO STRUMENTO: Nella sua forma più elementare, Flip è uno
strumento video che consente agli insegnanti di pubblicare "argomenti",
essenzialmente video accompagnati da un testo. Questi vengono poi condivisi con gli
studenti, che possono essere invitati a rispondere. Gli studenti rispondono utilizzando
la videocamera del software per creare video da pubblicare sull'argomento. Questi
possono essere registrati il numero di volte necessario prima di essere caricati e
possono essere accompagnati da emoji, testo, adesivi, disegni o adesivi
personalizzati. Questo strumento online è accessibile tramite browser web da quasi
tutti i dispositivi o tramite l'app, ed è quindi adatto a computer portatili, tablet,
smartphone, Chromebook e computer desktop. L'unico requisito per questi dispositivi
è una fotocamera e una potenza di elaborazione sufficiente a supportarla.

PERCHÉ USARE QUESTO STRUMENTO: Flip arricchisce i forum di discussione basati sul
testo con video costruiti da insegnanti e studenti. Gli insegnanti e gli studenti possono
creare una griglia su un argomento specifico e incoraggiare i compagni e persino le
persone di tutto il mondo a registrare un breve video sull'argomento. Flip permette
agli studenti di tutte le età di trovare la propria voce, condividerla e rispettare qulle
diverse degli altri. Gli studenti con Flip costruiscono e rafforzano le comunità di
apprendimento sociale discutendo le loro idee ed esperienze con i loro coetanei.
Inoltre, Flip amplifica le voci degli studenti e favorisce lo sviluppo dell'empatia
globale immergendosi nei processi di apprendimento e nelle prospettive degli altri.
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LIVELLO DI DIFFICOLTÀ (PUNTEGGIO) E LIVELLO DI ETÀ: Facile, qualsiasi età (dalla prima
infanzia all'istruzione superiore).

RISORSE NECESSARIE: Computer portatile – Tablet – Cellulare – Chromebook –
Computer desktop con fotocamera



PRO E CONTRO DI USARE QUESTO STRUMENTO:
PRO Può rendere le discussioni più coinvolgenti; è facile da usare; ha un'interfaccia
intuitiva; può essere integrato con un'ampia gamma di altri siti web; raggiunge gli
studenti ovunque si trovino; è gratuito.
CONTRO Alcuni studenti non si sentiranno a proprio agio nel registrare i video; altri
potrebbero incontrare delle limitazioni tecnologiche, dato che per partecipare è
necessario uno smartphone o una webcam.

https://info.flip.com/getting-started.html
Educ 592A, Flipgrid https://www.youtube.com/watch?v=7q2leZr8k4g
https://altlab.vcu.edu/resource/what-is-flipgrid-how-do-i-use-it/

RIFERIMENTI AGGIUNTIVI:

VALUTAZIONE DEGLI INSEGNANTI (PUNTEGGIO): 4.6/5
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PREPARAZIONE E USO DELLO STRUMENTO: Costruire i portfolio degli studenti:
L'insegnante può creare una griglia per i portfolio degli studenti. All'interno di questa
griglia, l'insegnante crea un argomento per ogni studente e gli studenti pubblicano
video che spiegano il loro lavoro, mostrano le conoscenze apprese o riflettono su
un'esperienza in classe. L'insegnante può condividere il link dell'argomento di uno
studente con i genitori, che possono seguire il lavoro del figlio durante l'anno.
Praticare le lingue: Flip consente agli insegnanti di diverse città e Paesi di collaborare.
Per gli insegnanti di lingue straniere, questo offre agli studenti l'opportunità di
esercitarsi a parlare con un gruppo più ampio. Ad esempio, gli studenti possono
pubblicare video per esercitarsi con il vocabolario che stanno imparando e, invece di
esercitarsi solo con persone della loro classe, possono confrontarsi con altri studenti
da tutto il mondo che studiano la stessa lingua o fare conversazione con persone
madrelingua. Condividere le recensioni dei libri: Con la funzione di realtà aumentata
(AR) di Flip, le classi e le biblioteche scolastiche possono utilizzare un codice video QR
per creare un modo coinvolgente per gli studenti di condividere le recensioni dei libri.
Ad esempio, dopo che uno studente ha registrato il suo lavoro, l'insegnante può
stampare il codice QR e allegarlo al libro, mentre i compagni di classe possono usare
i loro dispositivi per scansionare il codice e guardare la recensione e decidere se
leggere il libro. Aggiungere annotazioni: Quando gli studenti registrano un video,
possono scrivere direttamente sul video e aggiungere note adesive con il testo.
Supporto per gli studenti assenti: Flip può anche essere una soluzione per il recupero
degli studenti assenti. L'insegnante crea l'argomento del lavoro svolto in classe e, se
uno studente è assente, uno dei suoi compagni può pubblicare un rapido video del
lavoro svolto, in modo che gli studenti assenti possano sapere rapidamente cosa si
sono persi. 
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