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PlayBrighter

PLAYBRIGHTER
https://edshelf.com/tool/playbrighter/

@? KATEGORIA: Dziatanie i gry symulacyjne

<o POZIOM | PRZEDMIOT: Dla wszystkich poziomow i wszystkich przedmiotow,
szczegolnie do nauki jezykdw obcych i nauk écistych.

o KROTKI OPIS: PlayBrighter to platforma edukacyjna oparta na grach online, ktéra
pozwala nauczycielom organizowac¢ atrakcyjne sekwencje edukacyjne i tworzy¢
oparte na programach nauczania gry edukacyjne dla ucznidw.

CZAS CZYTANIA: 4 minuty

o CELE NAUCZANIA: Uczniowie mogq postrzegac tradycyjne metody nauczania jako
zmudne i nudne. Z tego powodu nauczyciele powinni rozwazy¢ wprowadzenie
nowych metod opartych na nowoczesnych technologiach, takich jak platformy
edukacyjne oparte na grach, takie jak PlayBrighter, aby ich lekcje byty bardziej
interaktywne i angazujgce dla uczniow. Poprzez interaktywnosc gier i wiqczenie
elementow gier do nauczania nauczyciele mogqg przyku¢ uwage uczniow i bardziej
ich zaangazowac.

@ WYKORZYSTANIE NARZEDZIA: PlayBrighter jest przydatnym narzedziem dla
nauczycieli aby sprawdzi¢ i zweryfikowac¢ wiedze uczniow w zakresie poznanych
tematdow i zagadnien, identyfikujgc ewentualne luki aby interweniowac przed
przejsciem do innego tematu. Jest to rowniez przydatne dla ucznidw, aby lepiej
powtarzac i zapamietywac lekcje.

@? POZIOM TRUDNOSCI | WIEK: Sredni, 10+

o DLACZEGO WARTO UZYWAC TEGO NARZEDZIA: PlayBrighter to przydatna platforma
dla nauczycieli do tworzenia i zarzgdzania swoimi klasami w srodowisku
przypominajgcym gre, ktéra pomaga uczniom by¢ bardziej zaangazowanym i
zmotywowanym do pracy. W rzeczywistos$ci obecnosc¢ elementdw gry takich jak
awatary, misje i nagrody pomaga nauczycielom uchwycic i zwiekszyc¢
zainteresowanie i uwage ucznidw, czynigc ich bardziej zaangazowanymi w nauke i
zapewniajgc lepsze zapamietywanie zdobytej wiedzy. Ponadto, platforma pozwala
nauczycielom tatwo sprawdzi¢ wiedze ucznidw na dany temat i monitorowac ich
wyniki.
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o OPIS: PlayBrighter to platforma edukacyjna oparta na grach z pytaniami
tematycznymi dla nauczycieli aby uczy¢ zgodnie z okreslonymi celami nauczania i
sprawdzac wiedze uczniow. Kazda gra jest przedstawiana uczniom jako misja, w
ktérg mogq grac online jako zadanie domowe lub samoksztatcenie lub podczas lekcji.
Kazdy etap gry wymaga od ucznidw odpowiedzi na pytania aby osiggnqc postep i
otrzymac nagrody dla swoich awatarow. Nauczyciele mogqg podglgdac i grac¢ w misje
z konkretnymi uczniami aby wspomoc ich nauke i sposéb myslenia. PlayBrighter
pozwala réwniez nauczycielom sledzi¢ wyniki uczniéw.

PRZYGOTOWANIE | KORZYSTANIE: Nauczyciele muszq zatozy¢ konto, aby sie
zalogowac. Nastepnie mogqg dodawac i tworzy¢ misje, aby przypisac je swoim
uczniom. Mogq rowniez zaprasza¢ do misji zewnetrznych uczniow lub nauczycieli.
Tworzgc misje mogq wybrac z zasobow pytania na dowolny temat (platforma oferuje
ponad 15 000 mozliwych pytan) lub mogqg tworzy¢ witasne zestawy pytan
wielokrotnego wyboru. Uczniowie tworzg swoje awatary dodajgc do swojego
doswiadczenia edukacyjnego konkretng postac¢ aby zrealizowac cele edukacyjne. W
miare jak uczniowie odpowiadajq na pytania i przechodzq przez kolejne poziomy gry
wykonujgc misje sq nagradzani specjalng walutq, ktérg mogg wykorzysta¢ do
ulepszenia i dostosowania swoich awatarow na platformie. Z zaktadki dla uczniow
nauczyciele mogq zarzqdzac¢ swojqg klasq i monitorowac postepy uczniow, a wyniki sg
natychmiast dostepne w postaci szczegoétowej, automatycznej ksiegi ocen.

o PRZYKEAD: Link zawiera przyktad, jak uzywac
PlayBrighter w klasie:
https://youtu.be/CkSxdeWUIXM

@ NIEZBEDNE ZASOBY: Komputer/Notebook/
Telefon komorkowy - Adres e-mail - Tablica
interaktywna - Potqczenie z Internetem

#» DODATKOWE ZRODEA:
- PlayBrighter: Podstawy https://youtu.be/eprWHZnOplLs
« Samouczek, Jak tworzy¢ wtasne pytania https://youtu.be/d4pti-ccnio
. Jak korzystac z PlayBrighter podczas lekcji! https://youtu.be/TD2CQiNKwic

o ZALETY | WADY:
ZALETY tatwa w obstudze platforma; mozliwo$¢ dostosowania; interaktywnosc;
grywalizacja; ogromny zestaw pytan.
WADY Wymagane potgczenie z Internetem; tylko dwie misje do skonfigurowania w
wersji darmowe,.

of WSKAZNIK REKOMENDACJI NAUCZYCIELI: 3/5
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