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LEGENDS OF LEARNING

https://www.legendsoflearning.com/

@? KATEGORIA: Dziatanie i gry symulacyjne

o POZIOM | PRZEDMIOT: Dla ucznidw szkoty podstawowej do nauczania matematyki,
nauk przyrodniczych, nauk o ziemi i kosmosie oraz nauk fizycznych.

@ KROTKI OPIS: Legends of Learning to platforma edukacyjna oparta na grach online
oferujgca ponad 2000 zabawnych gier i symulacji matematycznych i naukowych dla
szkoty podstawowej.

CZAS CZYTANIA: 5 minut

o CELE NAUCZANIA: Nauczycielom nie jest tatwo zaangazowac i utrzymac wysokqg
uwage uczniow, zwtaszcza mtodszych, podczas wyjasniania tematoéw, ktére mogq
byc¢ trudne do opanowania, takich jok matematyka czy nauki $ciste. Co wiecej,
szukanie nowych metod i rozwigzan w celu dostosowania tresci lekcji do potrzeb i
cech ucznidow moze by¢ meczqgce. Interaktywne i dynamiczne gry mogq przyniesc¢
korzysci w hauczaniu i uczeniu sie, utrzymujgc ucznidow w skupieniu i zaangazowaniu
podczas nauki. Gry pomagajq rowniez nauczycielom nawigzac¢ kontakt z uczniami i
przygotowac dla nich bardziej atrakcyjne zajecia edukacyjne.

o WYKORZYSTANIE NARZEDZIA: Legends of Learning moze pomoc nauczycielom we
wprowadzaniu nowych tematow, przeglgdaniu i utrwalaniu materiatu. Moze réwniez
pomaoc uczniom w zapamietywaniu informaciji, opanowaniu najtrudniejszych
tematow i powtarzaniu pojec przed testami lub quizami.

g POZIOM TRUDNOSCI | WIEK: katwy, 6+

< DLACZEGO WARTO UZYWAC TEGO NARZEDZIA: Nauczyciele mogg uzywaé Legends of
Learning do tworzenia zadan opartych na grze i wprowadzania nowych pojec¢
matematycznych i naukowych, pozwalajgc uczniom na ich wizualizacje w zabawnym,
interaktywnym srodowisku przed wystuchaniem wyktadu czy otwarciem podrecznika.
Jest to przydatne narzedzie do wzmochienia i przeglgdu podstawowych pojec¢ przed
testami i quizami, pomaga uczniom zapamietac je lepiej i dtuzej. Legends of Learning
pozwala rowniez przeglqgdac prace i oceniac wiedze i postepy ucznidw oraz
kontrolowac¢ w czasie rzeczywistym dziatania uczniow. Nauczyciele mogqg tworzy¢
zindywidualizowane playlisty gier i aktywnoséci dla swoich ucznidéw. Uczniowie mogqg
grac w gry edukacyjne, podczas gdy takze rodzice mogq $ledzi¢ wszystkie ich

postepy.
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‘d:\' OPIS: Legends of Learning zawiera ponad 2000 zabawnych gier klasowych z zakresu
matematyki i nauk scistych. Dla kazdego tematu platforma oferuje wiele gier, ktore
nauczyciele mogqg wybrac zgodnie z celami nauczania i dodac do listy odtwarzania
klasy. Gry w Legends of Learning nie majg na celu nauczania nowych tresci, ale
integracje z lekcjami. Niektore gry wprowadzajq tresci, ale czesto tylko poprzez krotki
tekst. Platforma umozliwia monitorowanie w czasie rzeczywistym wynikow uczniow.
Ostatnim dodatkiem do Legends of Learning jest gra Awakening - gra fabularna
przeznaczona do gry w domu. Uczniowie otrzymujq karty, ktére pozwalajg im
wykonac pewne czynnosci po udzieleniu poprawnej odpowiedzi na pytanie.

PRZYGOTOWANIE | KORZYSTANIE: Aby korzystac z Legends of Learning nalezy wybrac¢
profil Nauczyciela, Ucznia lub Rodzica i zatozy¢ konto. Nauczyciele mogq wybierac i
selekcjonowac gry zgodnie z tematem, ktéry ma by¢ poruszony i stworzy¢ klasowq
playliste. Mozna tworzy¢ wiele list odtwarzania dla réznych grup w jednej klasie, listy
dziatajg rownolegle, co pozwala na personalizacje nauki. Gry nie mogq by¢
modyfikowane, wiec nauczyciele nie mogg dodawac witasnych pytan. Niektére gry
charakteryzujq sie grafikg i dziwacznymi postaciami, inne majg muzyke lub gtosy
robotéw. Wiekszosc¢ gier prezentuje serie pytan wielokrotnego wyboru, ktére
wyskakujq, aby sprawdzi¢ tres¢ przed kontynuowaniem gry; inne majq pytania typu
"wypetnij puste pola”, gry pamieciowe itp. Podczas gry uczniowie tworzg
spersonalizowanego awatara, zdobywajq punkty oraz wyzszy poziom, jesli wykonajqg
okreslone czynnosci po udzieleniu poprawnych odpowiedzi na pytania.

@ PRZYKLAD: Przyktady gier dostepnych w Legends of |
Learning:
https://www.legendsoflearning.com/teachers/

‘d‘f NIEZBEDNE ZASOBY: Komputer/notebook/telefon
komorkowy - Adres e-mail - Tablica interaktywna -
Potgczenie z Internetem

| The Carpet Merchant

gy DODATKOWE ZRODEA:
- Legends of Learning: krotkie wyjasnienie https://youtu.be/3ZjfcIN-Nmc
« Jak stworzy¢ i uruchomic¢ playliste Legends of Learning
https://youtu.be/2JNzlrygTqo
- Legends of Learning: Tworzenie zadan z grami i ocenami https://youtu.be/KydiG--
SnYk

\d:\' ZALETY | WADY:
ZALETY Grywalizacja; interaktywnosc¢; ogromny wybor gier; wyniki w czasie
rzeczywistym i monitorowanie postepow.
WADY Wymagane potgczenie z Internetem; rozgrywka czesto zbyt uproszczona i
niepowigzana z tresciqg; niektore btednie napisane stowa lub btedy w grach; bardzo
powtarzalny format; brak informacji zwrotnej po btednych odpowiedziach.

@ WSKAZNIK REKOMENDACJI NAUCZYCIELI: 3/5
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