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N> Labster

LABSTER

www.labster.com

¥ KATEGORIA: Gra symulacyjna

o POZIOM | PRZEDMIOT: Grupqg
docelowq Labster sq profesorowie,
studenci, administratorzy
uniwersytetéw (zwtaszcza What is Labster?
przedmiotow scistych, biologicznych silel o e
lub medycznych) oraz osoby
poszukujgce lepszych sposobow
nauczania kurséw STEM z
wykorzystaniem technologii.

N> Labster

KROTKI OPIS: Labster to wiodgca na $wiecie platforma do wirtualnych laboratoriow i
symulacji naukowych. Wyniki ucznidw w nauce poprawiajqg sie dzieki Labster,
poniewaz sg oni zaangazowani w elementy oparte na grach, ktére inspirujq ich do
odkrywania nauki. Nastepnie uczniowie wykorzystujq swojg wiedze, aby rozwiqgzac
rzeczywisty problem w kontekscie historii.

CZAS CZYTANIA: 4 minuty

@ CELE NAUCZANIA: Celem Labstera jest budowanie symulaciji, ktére dadzg uczniom
korzysci ptynqce z tradycyjnych, wyraznych instrukcji w srodowisku, ktore oferuje im
wybor i utrzymuje koncentracje poprzez dostosowanie metody nauczania do
poziomu komfortu ucznia.

o WYKORZYSTANIE NARZEDZIA: Poszerzanie wiedzy z zagadnien z jakimi mieli wczesniej
do czynienia uczniowie; planowanie i dziatanie zgodnie z tym, czego sie nauczyli.

@ POZIOM TRUDNOSCI | WIEK: Sredni, 14-16, 17-18, 19+

Sfinansowane ze $srodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
Unie E isk niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ni¢ Europejska ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.
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g DLACZEGO WARTO UZYWAC TEGO NARZEDZIA: Labster pomaga uczniom odnie$é
sukces. Moze pomoc w zwiekszeniu efektow uczenia sie. Nauczyciele, ktdrzy uczq z
Labsterem, czesto zauwazajq, ze srednia ocen ucznidw rosng o jednq lub wiece.
Zwieksz zaangazowanie uczniow. Uczniowie spedzajq codziennie duzo wolnhego
czasu, wpatrujgc sie w ekran. Dzieki wciggajgcym symulacjom naukowym 3D mozesz
spotkac uczniow w ich rodzinnym srodowisku i sprawi¢, ze bedzie to zabawne. Labster
wykorzystuje metody grywalizacji i opowiadania historii, aby zaangazowac uczniow
w materiat kursu. Zapewnij uczniom komfort w laboratorium. Laboratorium naukowe
moze by¢ przyttaczajgce i niebezpieczne, jesli uczniowie nie wiedzq, jak sie z nim
obchodzi¢. Labster oferuje studentom realistyczng symulacje wirtualnego
laboratorium przed wykonaniem fizycznych eksperymentéw. Oznacza to, ze
uczniowie mogqg popetniac¢ btedy i powtarzac eksperymenty tak czesto, jak tego
potrzebujq, bez realnych konsekwencji. Oszczedzaj czas na ocenianiuv i tatwo
monitoruj postepy ucznidéw. Labster pozwala zobaczy¢ wszystko, co uczniowie robiq
na platformie, w tym liczbe prob quizu, odpowiedzi na pytania, czasu trwania gry i
uzyskanych ocen koncowych. W ten sposéb mozna stale monitorowac postepy
uczniow i wykorzystywac dane behawioralne jako informacje zwrotne do
wprowadzania zmian w lekcjach.

OPIS: Wirtualne symulacje laboratoryjne Labster pozwalajg studentom pracowac
nad prawdziwymi przypadkami, wchodzi¢ w interakcje ze sprzetem laboratoryjnym,
przeprowadzac eksperymenty i uczy¢ sie za pomocq teoretycznych pytan i quizow.
Symulacja wirtualnego laboratorium Labster to interaktywne i wciggajqce
srodowisko do nauki 3D, ktére moze przypominac laboratorium.

PRZYGOTOWANIE | KORZYSTANIE: Nauczyciele mogq przydziela¢ symulacje w ramach
kursu, a gdy uczniowie ukonczg symulacje, nauczyciel moze przeglqgdac postepy i
oceny. Nauczyciel ma pulpit nawigacyjny, aby sprawdzac¢ postepy uczniow i oceniac
zadania. Wiecej informaciji na: https://www.labster.com/complete-guide-to-virtual-

labs/.

¥ NIEZBEDNE ZASOBY: Komputer/Notabook.

gy DODATKOWE ZRODEA:
- Labster, Wirtualne laboratoria dla szkét srednich/ Odkryj Labster
https://www.youtube.com/watch?v=05cefq7jcVs
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o ZALETY | WADY:
ZALETY Doskonata praktyka laboratoryjna jako wprowadzenie, powtorka; dobre
uzupetnienie sali dla studentéw przedmiotdw STEM; ¢wiczenia laboratoryjne - szeroki
zakres tematdw, w tym chemia, fizyka, biologia itp.; praktyka laboratoryjna bez
koniecznosci stosowania drogiego sprzetu lub otwartego ognia; usprawnienie nauki
poprzez zabawne i angazujqce sposoby, a takze znaczne obnizenie kosztow.
WADY Chociaz zaprojektowane tak, aby byty przyjazne dla uzytkownika i stosunkowo
tatwe w uzyciu, czasami wystepujqg problemy z obstugq; w zaleznosci od szybkosci
sieci, podczas pierwszego tadowania sceny moze wystqpi¢ opoznienie; Brak ilustracii
gtosowych dla uzytkownikdw niedowidzqcych.

of WSKAZNIK REKOMENDACJI NAUCZYCIELI: 4/5
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