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KahootV

KAHOOT!

https://kahoot.com/

@ KATEGORIA: Narzedzia do tworzenia gier usprawniajgcych dyskusje i prace
zespotowaq.

< POZIOM | PRZEDMIOT: Kahoot! moze by¢ uzywany do wszystkich przedmiotow i
poziomodw edukacyjnych.

#» KROTKI OPIS: Kahoot to narzedzie dla nauczycieli i treneréw do tworzenia quizéw,
prowadzenia dyskusji i zbierania danych ankietowych. Jest to dziatajgcy w czasie
rzeczywistym, oparty na grach system reagowania w klasie. Pytania mogqg byc¢
wyswietlane na wspolnym ekranie, podczas gdy gracze odpowiadajg na pytania za
pomocqg swoich smartfonow, tabletow lub komputerow, tworzgc srodowisko
spotecznosciowe, zabawne i przypominajgce gre.

CZAS CZYTANIA: 3 minuty

o CELE NAUCZANIA: Celem Kahoot! jest zwiekszenie zaangazowania, motywacji,
zabawy i koncentracji w celu poprawy wynikéw w nauce i dynamiki zajec. kahut!
moze pomoc w stworzeniu zaufanej przestrzeni do nauki, ktéra generuje dyskusje,
wspotprace i motywacje wokot tresci edukacyjnych. Ponadto gra zostata
zaprojektowana tak, aby wprowadzac¢ emocje do procesu uczenia sie — poprzez
mechanike gry, muzyke i projekt wizualny, tworzqc niezapomniane chwile, ktére
pomagajg uczniom uwolni¢ swodj potencjat.

@? WYKORZYSTANIE NARZEDZIA: Planowanie i dziatanie zgodnie z tym, czego sie nauczyli.

g POZIOM TRUDNOSCI | WIEK: Latwy, 6+

<o DLACZEGO WARTO UZYWAC TEGO NARZEDZIA: Kahoot! to narzedzie, ktore zacheca
uczniow do nauki, poniewaz moze kwestionowac ich wiedze, powtarza¢ podstawowe
pojecia i pomagac im w zapamietywaniu informacji. Umozliwia takze nauczycielom
tworzenie dyskusji w klasie i interakcji uczniow. Ponadto jest to niesamowity sposdb
na utrzymanie zaangazowania uczniow, poniewaz koncentruje sie na nauce
spotecznej i sprawiaq, ze jest to zabawa. Jest rowniez tatwy w uzyciu, poniewaz dziata
na kazdym urzqdzeniu, a gracze nie muszqg zaktadac konta. Wreszcie, jest to
bezptatne narzedzie dla nauczycieli i ucznidw.
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o OPIS: Obecny Kahoot! oferuje bezptatny dostep do wszystkich nauczycieli. Aby z
niego skorzysta¢, przejdz do https://getkahoot.com i kliknij zaktadke ,Get my free
account”. Wskaz swojqg role (np. instruktora) i instytucje, utworz nazwe uzytkownika,
podaj swoj adres e-mail i wybierz hasto. Aby korzystac¢ z Kahoota! za kazdym razem
musisz zdecydowac, czy zrobi¢ nowy, czy powieli¢ poprzedni. Jesli zdecydujesz sie
utworzy¢ nowy Kahoot!, musisz okresli¢, czy jest to pytanie do dyskusji, ankieta czy
quiz; jesli zdecydujesz sie zduplikowac¢ Kahoot! w razie potrzeby mozesz edytowac
poprzednie pytania. Mozesz takze zdecydowac, czy chcesz, aby Twoja gra pozostata
prywatna (tylko do uzytku osobistego w klasie), czy tez byta dostepna do uzytku
publicznego (dla innych nauczycieli do uzytku w ich klasach).

PRZYGOTOWANIE | KORZYSTANIE: Zamiast arkusza roboczego na koncu lekcji do
oceny, rozwaz uzycie Kahoot! Jest to skuteczny sposob mierzenia, ktére koncepcje
uczniowie w petni rozumiejq, a ktére wymagajq powtorzenia. Jesli chcesz zakonczy¢
lekcje ekscytujgcym akcentem, Kahoot! to swietny sposdb na zabawe podczas
korzystania z pojec¢ w klasie. Uzyj Kahoota! jako pobudka lub na rozpoczecie lekcji,
aby zaangazowac uczniow na poczqgtku lekcji. Nauczyciele mogq rowniez korzystac z
Kahoot! przed wprowadzeniem nowej koncepcji jako forma oceny wstepnej i zobacz,
ile uczniowie wiedzq o nowych tresciach. Nastepnie mozna go uzywac podczas catej
lekcji do mierzenia zaangazowania i zrozumienia uczniow. Na przyktad mozesz
wprowadzi¢ tres¢, a nastepnie uzy¢ Kahoot! aby zobaczyé, co uczniowie zrozumieli i
poprosi¢ ich o wyjasnienie, dlaczego odpowiedz jest poprawna.

@ NIEZBEDNE ZASOBY: Laptop - Tablet - Smartfony

gy DODATKOWE ZRODEA:
- Kahoot!, Jak stworzy¢ kahoot — samouczek https://www.youtube.com/watch?
v=KJgZZQcsSPk

o ZALETY | WADY:
ZALETY Kahut! oferuje doskonate zaangazowanie uczniow. Narzedzie to jest lubiane
przez ucznidw, poniewaz budzi zainteresowanie swojg wizualng postaciq. Nauczyciele
mogq szybko ocenic¢ poziom zrozumienia nauczanego materiatu za pomocq qUIzOw i
ankiet. Bardzo skutecznie ogranicza monotonie i nude. Poprawia wyniki uczniéw
poprzez zwiekszonq frekwencje. Zmniejsza poziom frustracji i stresu uczniow z powodu
strachu przed ocenianiem ksztattowanym metodq tradycyjna.
WADY Monitorowanie postepow ucznidw to ztozony proces. Ze wzgledu na potqczenie
wielu graczy z tqg samq platformq, musi istniec silne potqgczenie Wi-Fi. W przeciwnym
razie mozliwe, ze nie zadziata. Czasami muzyka w tle moze rozprasza¢ uwage, co
prowadzi do odwrdécenia uwagi ucznia od celu. Poniewaz coraz wiecej graczy jest
potgczonych, poziom rywalizacji moze wzrosngc¢, co prowadzi do stresu i ztosci wsrod
uczniow.

o WSKAZNIK REKOMENDACJI NAUCZYCIELI: 4.8/5
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