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goosechase
GOOSECHASE

https://www.goosechase.com/

\gi KATEGORIA: Dziatanie

o POZIOM | PRZEDMIOT: Wszystkie przedmioty, dla ucznidw powyzej 13 roku zycia.

o KROTKI OPIS: Goosechase to platforma internetowa, ktérg nauczyciele mogg
wykorzystac¢ do tworzenia interaktywnych "scavenger hunts" (polowan na skarby)
dla uczniow.

CZAS CZYTANIA: 4 minuty

o CELE NAUCZANIA: Nauczycielom nie zawsze tatwo jest tworzy¢ angazujgce i
stymulujqgce lekcje dla ucznidow. Goosechase oferuje mozliwos$¢ tworzenia
interaktywnych zaje¢ w formie scavenger hunts, ktére mogq bardziej zaangazowac
ucznidéw i nauczy¢ ich wspotpracy w grupie.

<o WYKORZYSTANIE NARZEDZIA: Goosechase jest przydatnym narzedziem do
wprowadzania pojec, pozwalajgc uczniom odkrywac je krok po kroku, ale takze do
powtarzania i utrwalania tematdw juz poznanych i zapamietywania ich na diuze;.
Promuje rowniez spoteczne konstruktywne uczenie sie pozwalajgc uczniom na
wspotprace w celu poszerzenia ich zrozumienia.

g POZIOM TRUDNOSCI | WIEK: Medium, 13+

<o DLACZEGO WARTO UZYWAC TEGO NARZEDZIA: Goosechase pozwala uczniom uczyé
sie bardziej interaktywnie i efektywnie, wyszukujqgc informacje dla siebie lub pracujgc
w zespotach. Platforma oferuje nauczycielom narzedzie do interaktywnych
doswiadczen i lekcji oraz technik aktywnego uczenia sie. Korzystajgc z Goosechase
nauczyciele mogq tworzy¢ bardziej angazujgce i wciqggajgce lekcje, dzieki czemu
wptywajqg na zwiekszenie wspotpracy dzieki strategiom zaangazowania ucznidow, a
takze przenoszg nauke poza szkote, korzystajgc z wycieczek terenowych, zajec
edukacyjnych na $wiezym powietrzu lub wirtualnych klas. Ponadto mogq sprawdzaé
statystyki, zaangazowanie uczestnikdw i ich postepy, a takze dostosowywac
nauczanie do potrzeb swoich ucznidw. Uczniowie mogq robic¢ zdjecia lub nagrywac
filmy z poszukiwanymi przedmiotami, rozwigzywac zagadki i tamigtowki stowne oraz
oznaczac sie w lokalizacji GPS, takiej jak zabytek historyczny.
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o OPIS: Goosechase to platforma internetowa, ktéra umozliwia tworzenie cyfrowych
scavenger hunts dla uczniow w $wiecie rzeczywistym. Pomaga stworzy¢ gre krok po
kroku dzieki precyzyjnym instrukcjom. Nauczyciele majg dostep do biblioteki, w ktorej
znajduje sie wiele gier stworzonych przez innych, ale mogqg rowniez dostosowac te gry
do swoich potrzeb dodajqc zdjecia, filmy, pytania, zagadki do rozwigzania, wycieczki
terenowe, misje GPS i inne. Uczniowie mogq brac¢ udziat w grach indywidualnie lub w
zespotach. Mogq rowniez zobaczy¢ tablice liderow na zywo, co dodaje element
rywalizacji do aktywnosci. Goosechase moze by¢ uzywany w klasach, aby poprawic¢
nauke z fizycznym komponentem lub w klasach wirtualnych i hybrydowych

PRZYGOTOWANIE | KORZYSTANIE: Konieczne jest utworzenie konta aby korzystac z
Goosechase jako organizator gry, ale dla uczestnikdw jest to opcjonalne. Istnieje
wiele sposobdw wykorzystania tego narzedzia: wirtualne zespoty, rekreacja,
wdrazanie, orientacja w terenie itp. Nauczyciele najpierw tworzg nowq gre z
podstawowym opisem, nastepnie dodajg misje, a kazda misja jest wskazéwkq do
scavenger hunt. Mogqg dostosowa¢ cyfrowe poszukiwania skarbéw z dziataniami
zgodnie z celami nauczania, a te dziatania mogg obejmowac robienie zdjec i
tworzenie filmow lub mogqg by¢ oparte na tekscie, takie jak rozwigzywanie lub
uzupetnianie zagadek. Pozwala tez nauczycielom na monitorowanie wszystkich
dziatan w oparciu o rozbudowane raportowanie aby zmierzy¢ postepy uczniow.
Nauczyciele mogq tworzy¢ zespoty i decydowac o czasie rozpoczecia i zakonczenia
ich poszukiwania skarbow, przypisujgc kazdej misji wartos¢ punktowq, ktora jest
liczona, gdy zespoty przesytajq swoje zadania.

@ PRZYKEAD: Film wyjasnia, jak uzywa¢ Goosechase
do tworzenia scavenger hunt: '
https://youtu.be/4NK QQIig8cO

o NIEZBEDNE ZASOBY: Komputer/notebook/telefon
komorkowy - Adres e-mail - Aplikacja
Goosechase iOS lub Android - Tablica
interaktywna - Potqczenie z Internetem.

gy DODATKOWE ZRODEA:
« Czym jest GooseChase EDU? https://youtu.be/EtCrfS 46G0
« Jak utworzy¢ Scavenger Hunt w GooseChase https://youtu.be/6CyfDyHJIUW
- Jak utworzy¢ gre w Goosechase https://www.goosechase.com/how-it-
works/organizing_
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o ZALETY | WADY:
ZALETY Proste w uzyciu; dostosowywanie; interaktywnos¢; grywalizacja; bardzo
angazujgce; sprzyja wspotpracy w kazdym obszarze tematycznym; dostepna duza
biblioteka gier; monitorowanie wynikdw ucznidow.
WADY Wymagane potgczenie z Internetem; potrzebna aplikacja Goosechase iOS lub
Android; limit pieciu zespotdw z jedng aktywnqg grg w tym samym czasie w wersji
darmowej; niezaawansowana polityka prywatnosci i Sledzenie informaciji.

o WSKAZNIK REKOMENDACJI NAUCZYCIELI: 3/5
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