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§3 edpuzzle

EDPUZZLE

www.edpuzzie.com

@? KATEGORIA: Dziatanie

<o POZIOM | PRZEDMIOT: Dla wszystkich poziomow edukacyjnych i wszystkich
przedmiotow.

<o KROTKI OPIS: Edpuzzle to darmowa platforma internetowa, ktéra pozwala
nauczycielom tworzy¢ multimedialne lekcje wykorzystujqce interaktywnie filmy jako
narzedzia do nauki, dodajqc dzwiek, pytania, quizy itp.

CZAS CZYTANIA: 5 minut

o CELE NAUCZANIA: Utrzymanie statego zaangazowania uczniow w lekcje jest zawsze
wyzwaniem dla nauczycieli. Edpuzzle umozliwia tworzenie niestandardowych i
interaktywnych lekcji multimedialnych, ktére sq bardziej angazujgce dla ucznidw.
Ponadto uczniowie mogq brac¢ aktywny udziat w nauce dzieki interaktywnym lekcjom
wideo, ktére pobudzajqg ich kreatywnosc i ciekawosc.

<o WYKORZYSTANIE NARZEDZIA: Edpuzzle sq przydatne, aby umozliwi¢ uczniom
przyswajanie nowych informacji i pojec, a takze dowiedziec sie wiecej na dany temat.
Promuje gtebsze zrozumienie i skupienie uwagi poprzez mikro-lekcje, dajgc uczniom
czas na petne zrozumienie kazdej koncepciji. Pozwala takze na sprawdzanie wiedzy
ucznidw poprzez pytania i quizy. Dzieki Edpuzzle uczniowie mogq takze
przygotowywac wtasne filmy wyrazajgce ich kreatywnosc¢ i osobowosc.

@ POZIOM TRUDNOSCI | WIEK: Latwy, 6+

o DLACZEGO WARTO UZYWAC TEGO NARZEDZIA: Edpuzzle to intuicyjne narzedzie, ktore
pozwala nauczycielom wzig¢ dowolny film z Internetu i przeksztatci¢ go w lekcje
wideo: edytor jest bardzo tatwy w uzyciu. Umozliwia dodawanie do filméw linkow,
notatek dzwiekowych, obrazéw, pytan i quizow zwiekszajgc zaangazowanie uczniow i
stymulujqgc krytyczne myslenie. Edpuzzle zapewniajg natychmiastowq informacje
zwrotng na temat odpowiedzi ucznidw oraz btyskawiczne analizy, ktére pomagajq
nauczycielom roznicowac sciezke nauczania oraz upraszczac lekcje i oceny. Jest to
bardzo elastyczne narzedzie, ktére wspiera nauke w kazdej strukturze klasy i na
kazdym poziomie zaawansowania. Zapewhnia rowniez dobrze zaopatrzonq biblioteke
przygotowanych wczesniej lekciji.
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o OPIS: Edpuzzle to darmowa aplikacja internetowa, ktéra umozliwia edycje filmoéw
online i dodawanie interaktywnych tresci w celu osiggniecia okreslonych celow
edukacyjnych. Oferuje wiele narzedzi: edycje wideo w celu wyciecia i wykorzystania
tylko najbardziej interesujgcych fragmentow filmu; nagrywanie wtasnego gtosu w
celu zastgpienia sciezki dzwiekowej filmu; nagrywanie witasnych komentarzy z
notatkg dzwiekowq; wstawianie ankiet wielokrotnego wyboru, pytan otwartych itp.
aby pomoc uczniom lepiej zrozumiec to co oglgdajg; monitorowanie oglgdania
filmow przez ucznidw i ich postepdw. Nauczyciele mogg dodawac¢ swoje materiaty do
tatwej w uzyciu biblioteki i udostepniac je. Ponadto Edpuzzle oferuje mozliwosé
stworzenia wirtualnej klasy, zapisania uczniow i przydzielenia im interaktywnych lekcji
wideo lub projektéw do stworzenia wtasnych interaktywnych filmow.

PRZYGOTOWANIE | KORZYSTANIE: Korzystanie z Edpuzzle online mozna rozpoczg¢ od
utworzenia konta za pomocq adresu e-mail bez koniecznosci instalowania
jakiejkolwiek aplikacji. Nauczyciele mogqg stworzy¢ dowolny filmik w trzech prostych
krokach: 1) Znalez¢ film na YouTube, National Geographic itp. lub wykorzysta¢ lekcje
wideo stworzonq przez innego nauczyciela. 2) Edytowac wideo aby stworzy¢ lekcje. 3)
Nagra¢ gtos aby spersonalizowac¢ go i wzmocni¢ ucznidw poprzez wstawienie do
niego pytan i quizéw. Nauczyciele mogq udostepniac filmy swoim uczniom,
wyznaczac¢ terminy, monitorowa¢ wyniki i postepy uczniow, zapobiegac¢ pomijaniu i
przekazywa¢ natychmiastowe informacje zwrotne. Uczniowie logujqg sie i mogqg
oglgdac filmy samodzielnie lub w trybie "na zywo" z kolegami z klasy w ramach zajec¢
grupowych.

of PRZYKLAD: Lekcja matematyki stworzona przy uzyciu
Edpuzzle:
https://edpuzzle.com/media/612e9cb724797141a05¢c6d90

o NIEZBEDNE ZASOBY: Komputer/notebook/telefon
komorkowy - Adres e-mail - Tablica interaktywna -
Potgczenie z Internetem

gy DODATKOWE ZRODEA:
« Rozpoczecie korzystania z Edpuzzle https://www.youtube.com/playlist?
list=PLKI8fZYdJU71EZYy8p30EmbYV_ikMvg4hXL5
« Centrum Pomocy Edpuzzle > For Teachers https://support.edpuzzle.com/hc/en-
us/categories/360000701132-For-Teachers
« Dostepnosc Edpuzzle https://support.edpuzzle.com/hc/en-
us/articles/360034886311-Edpuzzle-Accessibility-
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o ZALETY | WADY:
ZALETY Interaktywnosc¢; dostosowanie do potrzeb uzytkownika; bardzo tatwy w
obstudze; kontrola wirtualnej klasy (zapis ocen i statystyki); bogata biblioteka lekcji do
wyboru; wiele przydatnych funkcji edukacyjnych.
WADY Wymagane potgczenie z Internetem; maksymalnie 20 tresci, w tym filmy i
projekty; uczniowie muszq zalogowac sie na stronie, aby uzyska¢ dostep do zadan.

of WSKAZNIK REKOMENDACJI NAUCZYCIELI: 3/5
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