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tworzenio gier USprOWninquCh ate a positive culture a e Share moments wi ith parents
dyskusje i prace zespotowa.

& POZIOM | PRZEDMIOT:
Przeznaczone gtdwnie dla nauczycieli szkdt podstawowych, ucznidw i ich rodzicow.

#» KROTKI OPIS: ClassDojo to cyfrowa platforma umozliwiajgca nauczycielom
dokumentowanie tego co sie dzieje w ciggu dnia w klasie i udostepnianie tych
informacji rodzinom ucznidw za posrednictwem przeglgdarki internetowej. Prawie
kazde urzgdzenie moze uzyskac¢ dostep do tresci, od prostego smartfona po laptopa.

CZAS CZYTANIA: 3 minuty

o CELE NAUCZANIA: ClassDojo to narzedzie transformacyjne, ktére ma na celu
zwiekszenie zaangazowania rodzicow w proces edukacyjny ucznia poprzez
komunikacje w czasie rzeczywistym z uczniami, grupami lub catq klasq. Co moze
sprawic, ze oczekiwania wobec zachowania i uczenia sie bedq bardziej przejrzyste i
zrozumiate dla uczniodw i ich rodzicow. Narzedzie daje mozliwos¢ ttumaczenie
wiadomosci na ponad 30 jezykdw. Ponadto nauczyciele mogq przydziela¢ zadania
catej klasie, grupom lub poszczegdlnym uczniom. Program moze by¢ cennym
sposobem na catosciowe skupienie uwagi na nauczaniu.

<o WYKORZYSTANIE NARZEDZIA: Poszerzanie wiedzy z zagadnien z jokimi mieli wczesniej
do czynienia uczniowie; planowanie i dziatanie zgodnie z tym, czego sie nauczyli.

! POZIOM TRUDNOSCI | WIEK: tatwy, dla dzieci ponizej 13.

<o DLACZEGO WARTO KORZYSTAC Z TEGO NARZEDZIA: Uczniowie kochajg ClassDojo,
poniewaz mogq doswiadczy¢ sukcesu w budowaniu swoich osobistych historii i
cyfrowych portfolio, gdzie mogq zaprezentowac swoje wyniki w nauce z
Chromebooka, iPada lub komputera. Interakcja z ludzmi, ktorzy odniesli sukces, jest
dla ucznidw ogromnym zastrzykiem pewnosci siebie. Nauczyciele zauwazajq
pozytywny wptyw narzedzia na zarzgdzanie klasqg i zachowanie ucznidéw. Uczniowie
wykazujqg takze wieksze umiejetnosci przywodcze, dobrze reagujg na pozytywne
uznanie i sq bardziej zaangazowani w nauke. Poprawia to zdolnos$¢ ucznidw do
zademonstrowania ich ogdlnego zrozumienia i otrzymania znaczgcej informaciji
zwrotnej w nietradycyjny sposob, ktéry moze pomoc nauczycielom lepiej ocenic
postepy uczniow.
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o OPIS: ClassDojo to internetowa platforma i aplikacja do zarzgdzania klasq, w ktorej
nauczyciele mogqg rejestrowac i sledzi¢ zachowanie ucznidw, utatwiac¢ dziatania w
klasie, zarzgdzac portfolio ucznidow i komunikowac sie ze szkoty zdomem. Dostep dla
uczniow jest mozliwy za pomocq kodu klasy, kodu QR lub nazwy uzytkownika. Z
pulpitu nawigacyjnego nauczyciele mogqg tworzy¢ oryginalne zajecia lub korzystac z
zestawu narzedzi do publikowania ogtoszen o zajeciach, przydzielania zadan z
biblioteki, tworzenia losowych grup i nie tylko. W zaleznosci od tego, jak postanowiq
to zorganizowad, nauczyciele mogq udostepniac informacje prywatnie lub publicznie,
pokazywac klasie na ekranie lub na tablicy interaktywnej.

Co wiecej, nauczyciele mogq przydziela¢ uczniom zadania do zaprezentowania w
formie wideo, audio, tekstu, plikow, zdjec lub rysunkdéw oraz dodawac lub odejmowac
punkty za indywidualnie dostosowywania, pozytywne lub negatywne zachowanie.

Po zatwierdzeniu punktdéw sqg one gromadzone w portfelach ucznidw i monitorowane
z roku na rok. Nauczyciele mogq rowniez udostepniac¢ wydarzenia i zdjecia klasowe,
dzieki czemu rodzice mogqg poczuc sie bardziej zwigzani z klasq. Rodziny, ktére chcg
wprowadzi¢ funkcje ClassDojo do swojego gospodarstwa domowego, mogqg wykupic
rocznq subskrypcje, ktéra umozliwi im wyznaczanie celow i przyznawanie lub
odejmowanie punktdw dzieciom za wybrane przez rodzicow czynnosci, takie jak
odrabianie lekcji lub wykonywanie obowigzkow.

PRZYGOTOWANIE | KORZYSTANIE: ClassDojo to narzedzie, z ktérego nauczyciele mogqg
korzysta¢ w klasie od poczgtku do konca. Zacznij od pokazania powitania, gdy
uczniowie wchodzqg do sali. Nastepnie, przy krotkiej refleksji i dzieleniu sie aktywnoscig
uzyj licznika czasu i menedzera hatasu, aby utrzymac¢ dyskusje na odpowiednim torze
i zszacunkiem. Nastepnie przydziel ¢wiczenie do portfolio ucznidow. Pozwadl dzieciom
narysowac trudne zadanie matematyczne, nagrac film, w ktérym omawiajg czytang
powiesc, napisac hipoteze do laboratorium naukowego lub zrobi¢ zdjecie
ukonczonego zadania, aby uzyskac¢ informacje zwrotng od nauczyciela. Jesli chcesz
zaangazowac dzieci w krytyczne myslenie, rozwaz przydzielenie im jednego lub kilku
zadan w formie tamigtéwek i wykorzystanie ich jako podstawy do klasowych dyskusji
na temat pytan, na ktére nie ma jednoznacznych odpowiedzi. Na koniec, podczas
lekciji, przyznaj punkty, aby wzmocni¢ osoby lub grupy, ktére pozytywnie spetniajq lub
przekraczajq oczekiwania. Zwrdo¢ uwage, aby poszczegodlne osoby nie byty publicznie
wytykane w negatywny sposob: rozwaz uzycie aplikacji do prywatnego
monitorowania zachowania uczniodw, jesli zdecydujesz sie z niej skorzystac. Raz lub
dwa razy podczas lekcji wyslij szybkg wiadomosc¢ lub pozytywny obrazek do rodzica
dziecka. Moze to by¢ swietny sposob na poprawe wiezi miedzy szkotg a domem,
Swietowanie sukcesow klasy i rejestrowanie uczenia sie uczniow w czasie. Nie
zapomnij dodac zdjec do historii klasy, aby dorosli byli na biezgco. Widzgc swoje
dzieci w akcji, mozesz pomoc im poczuc sie czesciq ich dnia.

Sprawdz rowniez: https://classdojo.zendesk.com/hc/en-us/articles/115003789426-
Setting-Up-ClassDojo-Schoolwide-A-Step-by-Step-Guide-
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¥ NIEZBEDNE ZASOBY: Komputer/Notabook - Tablet - Telefon komodrkowy -Tablica
interaktywna.

< DODATKOWE ZRODEA:

« Dear DISes, Class Dojo Remote Learning/ Tutorial for teachers
https://www.youtube.com/watch?v=FInkWymODNs

o ZALETY I,WADY:
ZALETY Sledzenie zachowania; zasoby dla nauczycielq; projekt dostosowany do
potrzeb rodzicow szkdt podstawowych.
WADY Nieodpowiednie dla starszych ucznidw; komunikacja jest dostosowana tylko
do rodzicow i nauczycieli; brak funkcji wyszukiwania w aplikacji; ograniczone
narzedzia do koordynacji/organizaciji.

of WSKAZNIK REKOMENDACJI NAUCZYCIELI: 4.7/5
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