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® Classcraft

CLASSCRAFT

https://www.classcraft.com/

@? KATEGORIA: Gry symulacyjne

o POZIOM | PRZEDMIOT: Dla wszystkich poziomdw edukacyjnych i wszystkich
przedmiotow, szczegolnie dla ucznidw szkdt srednich.

@ KROTKI OPIS: Classcraft to darmowa internetowa, edukacyjna gra fabularna, w
ktorej uczestnicy mogqg wybrac¢ swojego awatara i zdobywac¢ punkty doswiadczenia
na podstawie kryteriow okreslonych przez nauczycieli.

CZAS CZYTANIA: 5 minut

o CELE NAUCZANIA: Niskie zaangazowanie uczniow jest najbardziej rozpowszechnionym
wyzwaniem dla nauczycieli poniewaz trudno jest utrzymac¢ motywacje i
zaangazowanie uczniow w klasie. Classcraft pomaga nauczycielom zaangazowac
uczniow poprzez nauczanie przedmiotow szkolnych z wykorzystaniem
motywacyjnych zasad gier.

o WYKORZYSTANIE NARZEDZIA: Classcraft jest przydatny do wprowadzania nowych
tematdw, sprawia, ze nauka jest bardziej angazujgca i pomaga uczniom rozwijac
krytyczne i kreatywne myslenie, pracowac¢ w zespole i by¢ odpowiedzialnym.

@ POZIOM TRUDNOSCI | WIEK: Sredni, 12+

<o DLACZEGO WARTO UZYWAC TEGO NARZEDZIA: Classcraft pomaga tworzy¢ optymalne
warunki uczenia sie w formie grywalizacji, ktore sq pozytywnie powigzane z naukqg
osiggnieciami i motywacjq. Pozwala na przeksztatcanie planow lekcji w dostosowane
do potrzeb przygody edukacyjne i ocenianie ksztattujgce w zabawny i skuteczny
sposob, a takze na wieksze zaangazowanie uczniow. Classcraft pomaga motywowac
uczniow poprzez uczynienie nauki zabawq i moze by¢ wykorzystany do tego aby
uczniowie w petni wspotdziatali zgodnie z zasadami panujgcymi w klasie i poza niq,
uczqc ich pracy zespotowej, motywacji i wspotpracy. Poniewaz uczniowie pracujq
razem w grze, pojawiajgce sie problemy sq postrzegane jako wyzwania, z ktorymi
nalezy sie wspodlnie zmierzy¢. Nauczyciele otrzymujq wsparcie w postaci narzedzia do
zarzqdzania zachowaniem, ustalenia jasnych oczekiwan i nagradzania pozytywnych
zachowan.
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& OPIS: Classcraft to narzedzie, ktére dodaje do nauczania elementy grywalizacji.
Celem jest przeksztatcenie roku szkolnego w gre aby utatwi¢ nauke, zaangazowac
uczniow, zjednoczy¢ grupe klasowq i ograniczy¢ negatywne zachowania. Mozliwe
jest wykorzystanie platformy do utatwienia zarzqgdzania klasq i wspierania rozwoju
spoteczno-emocjonalnego lub do "napedzania” wynikow nauczania. Nauczyciele
ustawiajg gry z misjomi i zadaniami oraz zarzqdzajg uczniami za posrednictwem
pulpitu nawigacyjnego gdzie mogg monitorowac ich postepy. Uczniowie majqg
awatara ze specjalnymi mocami i zdobywajqg lub tracq doswiadczenie, ztoto,
krysztaty i punkty zdrowia w zaleznosci od wynikow w zadaniach, misjach, bitwach i
innych. Mogq pracowac¢ indywidualnie lub w grupach aby zdoby¢ doswiadczenie
poprzez pozytywne zachowania i osiggniecia w nauce. Poprzez zdobywanie kolejnych
poziomow uczniowie zyskujq bonusy, ktoére majq wptyw na swiat rzeczywisty.

PRZYGOTOWANIE | KORZYSTANIE: Aby korzystac¢ z Classcraft nalezy zatozy¢ konto i
wybrac¢ opcje logowania jako uczen, nauczyciel lub rodzic. Gra zorganizowana jest w
zadania (questy), w ktorych opis sledzi postepy historii oraz zadania, ktére nalezy
wykonac, aby odblokowac¢ kolejne poziomy. Classcraft pozwala na tworzenie
personalizowanych postaci (Straznikéw, Uzdrowicieli i Magow) oraz systemow
punktowych. W fazie budowania swiata nauczyciel moze napisac fikcyjnqg historie
aby przedstawi¢ uczniom cele. Historia jest ujawniana stopniowo, w miare postepu
lekcji i stuzy jako kontekst dla kazdego zadania lub aktywnosci. W ten sposoéb
nauczyciele mogq przeksztatcic¢ plany lekcji w interaktywne mapy aby stworzy¢
spersonalizowane przygody edukacyjne, ktére wspierajq unikalne potrzeby kazdego
uczniq, integrujgc materiaty z Google Classroom i Canvas.

o PRZYKEAD: Film wyjasnia, jak wykorzystac

Classcraft do grywalizacji nauczania i uczenia ' o _ r
sie: https://youtu.be/PPjcVBzpCjo_ Z oo ‘M‘
g NIEZBEDNE ZASOBY Komputer/Notebook/ “']Bﬁm &‘? gf}

Telefon komorkowy - Adres e-mail - Tablica
interaktywna - Potqczenie z Internetem

FEATURED QUESTS

gy DODATKOWE ZRODEA:
« Classcraft dla nauczycieli https://www.classcraft.com/teachers/
« Przewodnik startowy Classcraft https://youtu.be/cJ4UVCcvnIQ
« Samouczek dla nauczycieli Classcraft Czesc¢ 1 https://youtu.be/tQfNFTMc8KA

o ZALETY | WADY:
ZALETY Proste w uzyciu; dostosowywanie; interaktywnos¢; grywalizacja; odgrywanie
roél; natychmiastowa informacja zwrotna.
WADY Wymagane potgczenie z Internetem; niektore funkcje dostepne tylko w wersji
ptatnej; czasami zbyt czasochtonne w klasie.

of WSKAZNIK REKOMENDACJI NAUCZYCIELI: 4/5
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