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@ KATEGORIA: Gry symulacyjne

\ﬂf KROTKI OPIS: Breakout EDU to zgodna ze standardami platforma do gier, ktora
pozwala nauczycielom zajmowac sie roznymi tematami za pomocq zagadek w stylu
escape roomu. Wykorzystuje fizyczne i cyfrowe gry logiczne, aby pomdc w pracy nad
wspolnym uczeniem sie w testach grupowych.

CZAS CZYTANIA: 3 minuty

& CELE NAUCZANIA: Breakout EDU ma na celu zaangazowanie uczniow w lepszg nauke
poprzez zanurzenie, wspotprace i rozwigzywanie problemow. Wykorzystuje nauke
opartg na puzzlach, takqg jak te stosowane w pokojach ewakuacyjnych. Breakout EDU
pomaga hauczycielom udostepniac¢ to doswiadczenie, aby lepiej angazowac
uczniow i pomagac im w nauce podczas zabawy.

& WYKORZYSTANIE NARZEDZIA: Nauka po raz pierwszy, poszerzanie wiedzy z zagadnien
z jakimi mieli wczesniej do czynienia uczniowie.

@? POZIOM TRUDNOSCI | WIEK: tatwy, od wczesnego dziecinstwa do dorostosci.

@ DLACZEGO WARTO UZYWAC TEGO NARZEDZIA: Breakout EDU jest wciggajgca dla
wszystkich grup wiekowych. Gry uczq pracy zespotowej, rozwigzywania problemow i
krytycznego myslenia, stawiajgc uczestnikow przed réznymi wyzwaniami. Ponadto
mozna je dostosowac do wielu tematow edukacyjnych. Za pomocq tego narzedzia
uczestnicy wspolnie rozwiqzujq i znajdujg wskazowki w pokoju, aby otworzy¢ kazdy z
zamkow. Gdy tylko uczniowie zobaczg zamkniete pudetko, natychmiast stajg przed
wyzwaniem, aby je otworzyc.
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o OPIS: Breakout EDU wymaga fizycznego zestawu, ktéry nauczyciele mogq ustawic dla
uczniow do rozwigzywania zagadek. Zamki, pudetka i inne obiekty mogq by¢ uzywane
w licznych kombinacjach, z dodatkiem historii odpowiedniej do nauczania.
Nauczyciele mogq uzyskac dostep do gier poprzez utworzenie konta na stronie
Breakout i zalogowaniu sie. Tam znajdq niewielki wybor gier darmowych, dostep do
wiekszosci z nich wymaga ptatnej subskrypcji. Po wybraniu gry, nauczyciele uzyskujqg
dostep do strony zawierajqcej wskazowki ,,jak gra¢ w gre" w formie tekstowej i wideo
oraz linki do wszelkich dodatkowych materiatdéw gotowych do druku. Kazda gra
posiada tto fabularne, ktére pomaga osadzi¢ Breakout w naturalnym lub fikcyjnym
problemie do rozwigzania. Narzedzie posiada dodatkowe funkcje utatwiajgce gre na
przyktad odliczanie czasu wraz z muzykq (ktora staje sie bardziej intensywna w miare
uptywu czasu). Nauczyciele, ktérzy dysponujg ograniczeniami czasowymi, tatwo
znajdq interesujgce gry cyfrowe na Breakout EDU oraz przypiszqg je do danej klasy za
posrednictwem platformy. Nauczyciele muszg wybra¢ odpowiednie grupy dla gier
cyfrowych zgodnie z ich celami. W gry cyfrowe Breakout mozna gra¢ w matych
grupach lub indywidualnie, a interfejs dla ucznidw jest tatwy w nawigacji. Breakout
EDU niedawno dodat "zamek dnia" czyli prostq, jednoklapkowq tamigtdwke, ktdéra
moze by¢ przydatna do skupienia uwagi ucznidow po przybyciu na lekcje.

PRZYGOTOWANIE | KORZYSTANIE: Nauczyciele mogq tworzy¢ cyfrowe gry i lekcje na
platformie BreakEdu, a takze udostepniac i recenzowac gry przestane przez uczniow.
Aby to zrobi¢, nauczyciele muszqg zatozy¢ konto i znalez¢ przedmiot w paczce lub za
pomocq paska wyszukiwania. Aby uzyskac¢ wiecej informacji, odwiedz:
https://resources.breakoutedu.com/tutorials.

¥ NIEZBEDNE ZASOBY: Komputer/Notabook - Tablet - Telefon komdrkowy.

gy DODATKOWE ZRODEA:
« Richard Byrne, Wprowadzenie do cyfrowych klas i gier Breakout EDU
https://www.youtube.com/watch?v=1QTc2nDP49A

o ZALETY | WADY:
ZALETY Dowolny obszar tresci mozna potqczy¢ z sensownym rozwigzywaniem
problemow i uczeniem spoteczno-emocjonalnym (SEL); oferty cyfrowe na wysokim
poziomie.
WADY Przygotowanie i ustawienie przestrzeni fizycznej jest czasochtonne; potrzeba
kilku pudetek na catq klase; opcje utatwien dostepu sg ograniczone.

o WSKAZNIK REKOMENDACJI NAUCZYCIELI: 4/5
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