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F'} BookWidgets

BOOKWIDGETS

https://www.bookwidgets.com/

@ KATEGORIA: Narzedzia do
tworzenia gier usprawniajgcych

dyskusje i prace zespotowa.
< POZIOM | PRZEDMIOT: BookWidgets to oprogramowanie do grywalizacji dla

nauczycieli na roznych poziomach ksztatcenia - od szkét: podstawowych, gimnazjow i
srednich do szkét wyzszych oraz profesjonalnych trenerow.

<o KROTKI OPIS: BookWidgets to tatwa w uzyciu platforma do tworzenia interaktywnych
cwiczen, takich jak tagi wyjscia, gry, osie czasu oraz dziatan opartych na zdjeciach i
filmach. Narzedzie integruje sie z innymi programami, takimi jak Google Classroom,
Canvas i Moodle oraz posiada obszernq biblioteke widzetéw (graficznych informacii),
ktore mogq by¢ wykorzystane do obstugi wszystkich obszarow tematycznych.

CZAS CZYTANIA: 3 minuty

@ CELE NAUCZANIA: BookWidgets ma na celu zaangazowanie uczniow w szybszq nauke
i gtebsze zrozumienie. Celem jest zwiekszenie osiggnie¢ ucznidbw w hauce i uczynienie
nauki bardziej spersonalizowanq. Aplikacja pozwala nauczycielom tworzy¢ zajecia,
oceniac osiggniecia uczniow i wchodzi¢ w interakcje z innymi uczniami. Narzedzie to
mozna dostosowac do réznych celdw nauczania, zgodnie z potrzebami klasy.

o WYKORZYSTANIE NARZEDZIA: Nauka po raz pierwszy; poszerzanie wiedzy z zagadnien
z jakimi mieli wczesniej do czynienia uczniowie; planowanie i dziatanie zgodnie z tym,
czego sie nauczyli.

@ POZIOM TRUDNOSCI | WIEK: katwy: 3-5, 5-7, 7-11, 11-14, 14-18, 18+
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< DLACZEGO WARTO UZYWAC TEGO NARZEDZIA: Tworzenie interaktywnych zaje¢ w
klasie i angazujgcych materiatdw dydaktycznych jest bardzo tatwe dzieki
BookWidgets. Ta aplikacja pozwala nauczycielom szybko tworzy¢ ¢wiczenia na
wszystkie urzgdzenia dostosowane do potrzeb, zainteresowan i poziomu umiejetnosci
ucznidéw. Nie jest wymagane zadne oprogramowanie. Chociaz organizacja widzetow
moze by¢ mylgca, generalnie jest prosta i tatwa do zrozumienia, oszczedzajgc w ten
sposob cenny czas nauczycielom na przygotowanie zajec¢. Réznorodnosc¢ ponad 40
widzetow wraz ze wskazéwkami instruktazu korzystania z narzedzia zacheca
nauczycieli do utworzenia cyfrowych lekcji. Dostepne sq rowniez przyktady wszystkich
widzetow, ktére mozna kopiowac do uzytku. Biorgc pod uwage szerokg game
widzetdw, nauczyciele mogq tworzy¢ proste lekcje i zajecia dla wszystkich potrzeb
edukacyjnych, rowniez z wykorzystaniem gier, ktére zwykle koncentrujqg sie na
zapamietywaniu i przypominaniu. W narzedziu przydatne sq rOwniez opcje oceny:
arkusze wyjsciowe, quizy i arkusze robocze, ktére umozliwiajg natychmiastowq
informacje zwrotng co pozwala takze na samokontrole procesu uczenia sie.
Nauczyciele mogq rowniez zobaczyc¢, jakie prace zostaty oddane przez uczniow, aby
ciggle monitorowac¢ postepy w nauce.

OPIS: BookWidgets umozliwia nauczycielom tworzenie wielu réznych typow
interaktywnych tresci. Przyktady kazdego typu widzetu sq dostepne jako szablon. Aby
rozpoczgc¢ korzystanie z narzedzia wystarczy skorzysta¢ z samouczka, ktory
przeprowadzi przez kolejne kroki. Mozna utworzy¢ 40 réznych widzetow, ktore
nastepnie mozna udostepniac¢ za pomocq linku, kodu QR, e-maila i Google
Classroom. Proste oceny, ktére mozna zintegrowac, obejmujq arkusze wynikdw, quizy
i arkusze robocze. Ponadto dzieci mogq ¢wiczyc¢ i sprawdzac umiejetnosci za pomocq
fiszek, puzzli itp. Tworzqc quizy, mozna wybierac¢ sposréd ponad 30 typow pytan dla
wszystkich obszardw tresci. Nauczyciele mogq uwzgledni¢ odpowiedzi w konfiguracii,
aby quizy mogty by¢ oceniane samodzielnie, a uczniowie mogli uzyskac
natychmiastowq informacje zwrotnq.

PRZYGOTOWANIE | KORZYSTANIE: BookWidgets posiada dashboard, na ktérym
nauczyciel moze stworzyc¢ i przygotowac widzet. Do wyboru jest kilka rodzajéow
aktywnosci z szablonami. Przejdz do samouczka Bookwidget, aby dowiedziec sie, jak z
niego korzystac: https://www.bookwidgets.com/tutorials/getting-started.

@ NIEZBEDNE ZASOBY: Komputer/Notabook, Telefon komdrkowy, Tablet.

#» DODATKOWE ZRODEA:
- https://www.bookwidgets.com/tutorials/getting-started
« https://www.bookwidgets.com/blog/2018/06/30-creative-things-you-can-do-with-
bookwidgets
BookWidgets, BookWidgets Explainer Video https://www.youtube.com/watch?
v=lemQgxmOp5sM
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o ZALETY | WADY:
ZALETY
« Uczniowie znajg urzgdzenie. Uczniowie, ktérzy majg trudnosci z zapoznaniem sie z
nowym urzgdzeniem lub urzgdzeniem innym niz to, ktérego uzywajg w domu,
podczas zaje¢ mogq korzystac ze swoich urzqdzen. Dzieki czemu mogq lepiej
skoncentrowac sie na lekcji.
Nauka poza godzinami lekcyjnymi. Uczniowie majq tatwy dostep do materiatu z
lekciji i cwiczen na swoich urzgdzeniach. Dzieki wszystkim funkcjom i aplikacjom
nauka jest bardziej wciggajgca i przyjemna. W rezultacie uczniowie chetniej
kontynuujg nauke w domu, poza godzinami lekcyjnymi.
Uczniowie bedq lepiej zorganizowani. Wszystkie materiaty do nauki i zadania
domowe bedqg znajdowac sie w jednym miejscu.
WADY
« Uczniowie bez urzgdzen. Nie kazdy uczen posiada wtasne urzqdzenie, ktére moze
zabrac¢ do szkoty na lekcje. Ponadto niektdrzy rodzice nie akceptujq korzystania z
urzqadzen mobilnych na lekcji lub nie posiadajg wystarczajgcego budzetu na
zakup takiego urzgdzenia.
Przecigzenie. Duza ilos¢ urzgdzen mobilnych na lekcji moze przeciqzacd sie¢
bezprzewodowaq.
Roztargnienie. W zwiqzku z tym, Ze uczniowie na lekcji korzystajqg z wtasnych
urzqdzen, znacznie tatwiej mogq sie rozproszy¢ poprzez korzystanie z gier, roznych
aplikacji, medidéw spotecznosciowych itp. Aby zarzqgdzac¢ tym wszystkim, nalezy
ustanowi¢ odpowiednie zasady korzystania z takich urzgdzen.

o WSKAZNIK REKOMENDACJI NAUCZYCIELI: 4.7/5
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