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\‘@ DISCIPLINA Istoria artei
“6 TEMA Impresionismul
& NIVELUL 15-18 ani
\‘& INSTRUMENT ThingLink
“6 ACTIVITATE Crearea unei imagini interactive cu ThingLink
@ RESURSE: Link-uri utile pentru explicarea temei de studiu (Impresionismul si Claude Monet) sunt incluse in sectiunea

"Resurse" din secventa pedagogica nr. 8.
N.B.: ThingLink poate fi utilizat in sala de clasa, prezentand proiectul prin intermediul unei table albe (este necesara o
conexiune la internet). Daca, pe de alta parte, doriti sa partajati proiectul cu elevii prin intermediul link-ului, este

necesar un cont premium.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
Cofinant,at de (autorilor) si nu reflecté neapdérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

Uniunea Europeana
raspunzdatoare pentru acestea.
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1. Accesati site-ul: thinglink.com

2. Conectati-va sau inregistrati-va: In dreapta sus, dati clic pe "Login"
pentru a va crea un cont. Va puteti inregistra cu adresa de e-mail,

Google, Microsoft sau alte platforme (de exemplu, Facebook).

3. Tncepe’gi: Dupa ce v-ati conectat, veti intra pe pagina de start
ThingLink. Dati clic pe "Create" (Creati) pentru a incepe crearea

proiectului dvs.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
Cofinant,at de (autorilor) si nu reflecté neapdérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rGspunzdtoare pentru acestea.
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“thinglink..

Connect physical
environments with
digital information for

better visitor
experiences

Join a community of Used in Rating on

T o I

Welcome to ThingLink



https://www.thinglink.com/
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@ PREGATITI ACTIVITATEA

1. Selectati tipul de continut pe care doriti sa il creati: pentru a crea o

imagine interactiva, dati clic pe "Imagine”.

2. Apoi, incarcati imaginea de fundal si dati clic pe "Continue”.
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What type of interactive content do you want ta create?
W =] 1=y
Blank carwas 360 image or vinua

15

< Upload files

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
Cofinant,at de (autorilor) si nu reflecté neapdérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Uniunea Europeana

Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
raspunzdatoare pentru acestea.
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3. Dand clic pe "Add tag", puteti incepe sa adaugati toate elementele

pe care le doriti: puteti adauga text, etichete, continut de pe site-uri

web etc.

4. Dupa ce ati adaugat elementul prin introducerea URL-ului (care

poate fi un articol, un videoclip etc.), puteti adauga titlul si o scurta

FISA EXPLICATIVA NR 29

Edittag

& Cuogeicon

I Cuange loyout

Claude Monet & Impressionism

descriere, puteti modifica pictograma si aspectul si puteti incarca : F——

fisiere media sau audio. Cand ati terminat, dati clic pe "Done"

(Terminat)”.

Cofinantat de
Uniunea Europeana

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflecté neapdérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
raspunzdatoare pentru acestea.
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5. Puteti adauga oricate elemente doriti si puteti modifica setarile
folosind meniul din stdnga. De asemenea, puteti decide sa legati
toate elementele din imaginea interactiva pentru a ghida elevii prin

subiectele prezentate. Dupa ce ati terminat, dati clic pe "Done"

(Terminat)”.

6. Puteti verifica in orice moment functionarea imaginii interactive si
a tuturor elementelor, iar daca faceti clic pe "Edit" puteti continua

editarea proiectului dvs.

Cofinantat de

Uniunea Europeana
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Impressionism: Claude Monet & his Wate... e - B

Impressionism: Claude Monet & his
Weater Lilies

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflecté neapdérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rGspunzdtoare pentru acestea.
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d“' SALVATI S| PUBLICATI

1. Toate modificarile si progresele dvs. sunt salvate automat.

2. In dreapta sus, accesand butonul "Share", puteti sa va publicati proiectul, modificand setarile de confidentialitate si sa

obtineti linkul pentru a-I distribui.

AN

\& INFORMATII SUPLIMENTARE

Puteti vedea versiunea finala a imaginii interactive:

[ ¢ LTk Case for Impressionism
PBS o3
e M

Claude Monet & Impressionism
1112 Anonymous Society of Painters

Impressionism

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
Cofinant,at de (autorilor) si nu reflecté neapdérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rGspunzdtoare pentru acestea.
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