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Cofinantat de

Uniunea Europeana

FISA EXPLICATIVA NR. 28

Literatura

Scriere narativa — Sapte pasi pentru a scie o poveste
12-13 ani

Story Jumper

Redactarea unei povesti cu Story Jumper

Linkuri utile sunt incluse in sectiunea ‘Resurse’ din Secventa pedagigica nr. 10.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insa, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflectd neapdérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rGspunzdtoare pentru acestea.
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PASII - SA INCEPEM

1. Accesati storyjumper.com

2. Inregistrati-va — dati click pe butonul albastru in partea dreaptd, sus, a barei de navigare si creati un cont sau dati

"Login" daca aveti deja un cont.

. storyjumper

Create a FREE account

Il sign in with Google

§  Loginwith Facebook
on

PREGATITI ACTIVITATEA

D
‘d 1. Dati click pe “Add Class” (Adauga o clasa) si introduceti informatiile necesare (Numele clasei, etc.)

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insa, exclusiv autorului
Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd neapdérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rGspunzdtoare pentru acestea.



https://www.storyjumper.com/

g?GTTIIIIL(fE,IA‘oRnN‘l)lng FISA EXPLICATIVA NR. 28

.
. storvjummr Home  Lbrary  Prices  Help | Search cocks. emuw Qana Horvat  Logout

m
222 My Classes ° Impart Google Classroom = archive Class (F) Add Class

fad The Gth graders

2. Dati clic pe fila "People" (Oameni) si apoi pe “+ Add Students” (+ Adaugati elevi) pentru a vedea optiunile de adaugare
a elevilor:

o Daca folositi Google Classroom, importati elevii din Google Classroom. Dati-le link-ul "Join Class" (Alatura-te
clasei) si parola clasei.

QOptions to add students to your class

o Impert Google Classroom students

[ ]
-t

Give this Join Class link and Class Password to your students:

storyjurmper.comjoinClassia 163003 Class Password: snowball (edit)

COPY JOIN CLASS LIMNK

+ Add 1 student Add multiple students (.csv file) Class Password: snowball (=dit)

e Daca nu folositi Google Classroom, cealalta optiune este sa adaugati manual conturi elevilor dand click pe
"Adauga 1 elev" sau "Adauga mai multi elevi" Introduceti numele fiecarui elev pe paginile la care sunt repartizati,

astfel incat sa stie pe ce pagini sa se concentreze.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insa, exclusiv autorului
Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd neapdérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rGspunzdtoare pentru acestea.
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DIGITAL LEARNING | _ _
Login Instructions for Students in "The 6th graders”

If you didn't create accounts for your students, here's how they login the first time:

1. Students can join your "The &th graders” class by aning to sloryjumper com/jeinClass9a7a443

(Class Passward: hears)

2 Wl ask each student if they already have & StargJumper acoount

If they don't, wiell ask them to

Ceaunt.

If they do, we'll ask them to log into their account

3. After siudents login, they can create their first book by clicking *+ Create Book”,

Note: After students join vour StarJumper chass, they shauld lagin in the future at storyjumper.com by dlicking 'Lagin® st the top

They should NOT go back ta the Join Class link above

If you already did create accounts for your students, here's how they login the first time:

1. Each student gues to storyjumper.com and clicks "Login' at the top

2. They enter their username shown in the class roster table below

They enter the Class Password: | hearts | and click the blue 'Login' button

3. We'll ask them to pick their own

st baok by dlicking '+ Create Book

ogin, they can ci

Class Roster for "The 6th graders”

Elrst Name Last Name Usemame

3. Click pe “+Create a Book” pentru a incepe cartea

Step 1of 3: Create a Book

password. Make sure they write it down since they will use it the next time they login.

".StOI'Vijper Home Library Prices Help | Scarch books.. & ena\ucaoanahnmal Logout

[ \
222 The 6th graders [ To Do B Books (0) 8% People (10) & Edit Class

See why studoris LOVE rating Starglumper backs!

Cofinantat de
Uniunea Europeana

@ create Book

Ne student has created a book in this class, yet.

) SEE HOW STUDENTS LOGIN

Q@ oo

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insa, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflectd neapdérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

rGspunzdtoare pentru acestea.
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4. Alegeti optiunile “Individual book”, “Group Book™ sau

“Template Book” ("Carte individuala", "Carte de grup" sau "Carte sablon").

>

Create book
@ Individual Book
@ Group Book ®

@ Template Book ®

5. Adaugati textul, alegeti fontul, stilul cartii, culorile

%, storyjumper BELUME A FUBLISE AU I
Finished? D History | | © Help | | © Save & Exit

Click to add Title

Click to add Author’s Name

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insa, exclusiv autorului
Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd neapdérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

Uniunea Europeana
rGspunzdtoare pentru acestea.
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6. Creeaza-ti propriile personaje care seamana cu tine, cu prietenii si cu familia ta. Incarcati propriile fotografii sau

folositi ilustratiile din recuzita si decorurile.

%5, storyjumper

- 20% | Finished?

BECOME A PUBLISHED AUTHOR W .
Finished? &+ Collaberate | [ @ Help | [ @ Save & Exit = Text v

e Text =

@ Props « T
- 5 a

D Props « @ |
Search Props Q

& Design Characters

g )¢

&l Scenes ¥ o
B Photos + B |

@ Page
~! Voice J| Freee ) -
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7. Adaugati vocea, fundalul, muzica si efectele sonore.

Cofinantat de

Uniunea Europeana

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insa, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflectd neapdérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rGspunzdtoare pentru acestea.
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=) °
Vvoce ‘
SALVATI S| PUBLICATI
D
\& 1. Cand un elev a terminat, poate face clic pe butonul "FINISHED" (Terminat) de sub cartea sa de pe pagina de pornire.

Veti vedea eticheta "Terminat" sub cartea lor in fila "Carti".

Have you finished this book?

©_No, | have more to write . Yes, | finished this book

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insa, exclusiv autorului

(autorilor) si nu reflectd neapdérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rGspunzdtoare pentru acestea.

Cofinantat de




Gamification of

N
“‘ DIGITAL LEARNING FISA EXPLICATIVA NR. 28

2. Puteti impartasi cartile cu alti elevi sau cu parintii

BUY THIS BOOK
(from $2.99+)

EDIT

COMMENT

SHARE

EVROAN

S
W INFORMATII SUPLIMENTARE

lata cateva exemple de povesti create cu StoryJumper

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insa, exclusiv autorului
Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd neapdérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rGspunzdtoare pentru acestea.
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s storyjumper

9 Raluca Oana Horvat  Logout

BUY THIS BOOK
(from $2.99+)

"A deal gone bad”
" .

.
%, Story_]ummr Home Library Prices Help | Searchbooks. & ekaluca Oana Horvat  Logout
s

MARIA MACOVEI BUY THIS BOOK

(from $3.99+)

y EOIT
D COMMENT
d) SHARE

"Maria Macovei"

FISA EXPLICATIVA NR. 28

Home Library Prices Help search book “ 9 Raluca Oana Horvat Logout

BUY THIS BOOK

(from $2.99+)

SISTERS IN
& & EDIT
L.OoT
SEARG) -
DRAGONS [

"sisters in search of dragons"
@ _ -

Home  Library  Prices  Help Scarch books.. Q 9 Raluca Oana Horvat  Logout

"WONDERFUL TREES"

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insa, exclusiv autorului
Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd neapdérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Uniunea Europeané Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

rGspunzdtoare pentru acestea.
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