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Crearea unui escape room cu Genially

RESURSE: Link-uri utile sunt incluse in sectiunea "Resurse" din secventa pedagogica nr. 8.

N.B.: Escape Room va fi folosit pentru a testa cunostintele invatate in prima parte a lectiei: intrebarile se bazeaza pe

articolele si videoclipurile prezentate pentru a explica tema lectiei.
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2. Conectati-va sau inregistrati-va: in dreapta sus, dati clic pe "Login" . wow °
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sau "Sign Up" pentru a va crea un cont. Va puteti inregistra cu st or i your e
Google, cu e-mailul dvs. sau cu alte platforme (de exemplu, [
Facebook).
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1.

Selectati tipul de continut pe care doriti s& il creati: pentru a

crea o camera de evadare, faceti clic pe "Gamificare”.

Apoi, in stanga, dati click pe "Jocuri de evadare" si alegeti din
diversele sabloane pe cel pe care il preferati: noi am ales

"Museum Escape Room”.
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3. Selectati sablonul ales si dati clic pe "Folositi acest sablon" pentru a
MUSEUM ESCAPE ROOM

MUSEUM

incepe sa il modificati.

© USE THIS TEMPLATE
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4. Puteti incepe sa va editati proiectul: puteti sterge elementele
de care nu aveti nevoie, puteti edita textul, puteti schimba

culorile, fontul, dimensiunea, puteti inlocui imaginile etc.,

folosind meniul din stédnga.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
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5. Toate elementele pot fi editate dand clic pe ele direct pe pagina.
Puteti adauga intrebari si raspunsuri bazate pe articolele si
videoclipurile studiate Tn prima parte a lectiei, cand au fost

explicate subiectele lectiei.

6. Puteti adapta toate elementele escape room la obiectivele de invatare si puteti adauga céate intrebari sunt necesare

pentru a testa cunostintele dobéandite de elevii dvs.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
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Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rdspunzdtoare pentru acestea.
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7.

In partea de sus, ficand clic pe pictograma "eye", puteti o g

previzualiza proiectul dvs. si puteti testa toate elementele
pentru a vedea daca escape room-ul dvs. functioneaza

(raspunsuri corecte/gresite, sunete, tranzitii, interactivitate

etc.).
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1.

Toate modificarile si progresele sunt salvate automat. in stanga

sus, puteti modifica titlul proiectului dvs..

MUSEUM|
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2. In partea dreapta sus, dand clic pe pictograma "Share" (Partajeaza), va puteti publica proiectul: puteti decide sa Tl
faceti reutilizabil pentru alti utilizatori, sa ii modificati titlul si s& adaugati o scurta descriere. Apoi, dati clic pe "All

set" (Totul este pregatit)”.
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3. Impartasiti camera de evadare prin link, e-mail, retele sociale

sau in Google Classroom sau Microsoft Teams.

@‘\ INFORMATII SUPLIMENTARE

Puteti vizualiza camera de evadare aici.
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