Gamification of

AN
¥ oi6imAL LEARNING

@ DISCIPLINA
@ TEMA

s NIVELUL

@ INSTRUMENT

@ ACTIVITATE

o

% | Cofinantat de

* *

et Uniunea Europeana

*

FISA EXPLICATIVA NR 10

Limba engleza
Expresii comune
15-16 ani
Flipgrid

Conversatie incluzand expresii comune in limba engleza

s» RESURSE: O lista de expresii comune in limba engleza si intrebari care pot fi folosite in conversatiile de zi cu zi.

Legaturi utile sunt incluse in sectiunea "Resurse" din secventa pedagogica nr. 6.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflecta@ neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
raspunzdtoare pentru acesteaq.
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1. Accesati site-ul: info.flip.com/en-us

2. Click pe butonul de inregistrare ‘sign up’ si creati un cont

Getting Started

Make learning fun

and engaging

Flip is a free app from Microsoft where educators create safe,
online groups for students to express their ideas
asynchronously in short video, text, and audio messages.

Sign Up For Free Enter a join code

Cofinantat de
Uniunea Europeana

Create a group and
invite students

&

Post a Topic

+

Watch the Magic

ot

Sign Up. English (US) >

You're in!
Start having fun.

Share short videos in a group to express
yourself and learn together.

8% Join a group

—

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflecta@ neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
raspunzdtoare pentru acesteaq.
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Classroom
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You can make a group for learners of all ages in the
classroom and at home.

Select Level

1. Selectati optiunea "Create a group” (Creati un grup) si dati clic pe "create a

classroom" (Creati o clasa)

(O Ages 3 - 10 (PreK — Elementary)
(O Ages 11 - 13 (Middle School)

(O Ages 14 - 18 (High School)

(O Vocational/Technical

O University

O Allages

Back

2. Scrieti numele grupului dvs. si adaugati o fotografie.
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Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflecta@ neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
raspunzdtoare pentru acesteaq.
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© My videos

Create group

English class

Featured Art Nature People Textures

FISA EXPLICATIVA NR 10
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3. Dati clic pe butonul + si adaugati un subiect. Includeti titlul, descrierea si elementele multimedia si selectati timpul de

inregistrare.

©

Introduce yourself and say
what isn't your cup of tea
* Required

+, Topic Copilot

Description (optional)

) B I U @ I

Topic media Recording time
B @ @ SH B 2 2 minutes v

Introduce yourself and say what

try to think about something that isni't your cup of tea at all,

Cofinantat de

Uniunea Europeana

Let's start the conversation with an introduction of yourself. Indicate your likes and dislikes) and

isn't your cup of tea

Q0 50 B0 @ 00hous of discussion

luction of yourself. Indicate your likes and »
that isn't your cup of tea at all.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflecta@ neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
raspunzdtoare pentru acesteaq.
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Explain a situation using the ex-
pression “When in Rome”"
Qo o Po @ 00housof discussion

Then tell your classmates something that you know about Rome.

DN
@ SALVATI $I PUBLICATI

1. Partajati link-ul cu elevii dumneavoastra

© Flip

@ Caomera Add members to your group by sharing m

O My videos

Join code: 19e2debi

Group
. English class
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Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflecta@ neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

rGspunzdtoare pentru acesteaq.

When have you gone the extra
mile to do something?

OO0 0 B0 @ 00housoldscussion
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Share group

Invite anyone to join your group by sending them the

link or join code.

Invite link Edit
ul flip.com/19e2dcbl

@ Anyone with the link can join

(O Only people you approve can join

83 Other ways to add people >
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Consultati exercitiul final aici.
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Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflecta@ neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
raspunzdtoare pentru acesteaq.



https://flip.com/19e2dcb1
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