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@ DISCIPLINA Ecologie
@ TEMA Ce se obtine din deseuri?
@ NIVELUL 16-18 ani
‘dﬁ INSTRUMENT Flash Mind
@ ACTIVITATE O prezentare despre ce se poate face din materiale reciclate din deseuri.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
A0 Cofinant,at de (autorilor) si nu reflect& neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

*.* ‘: Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
raspunzdatoare pentru acestea.
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& RESURSE: Informatii privind descompunerea deseurilor, separarea lor, extragerea materialelor reciclabile din acestea
si etichetele ecologice de pe ambalaje pentru a consolida cunostintele din lectia anterioara. Link-uri utile pot fi gasite in sectiunea

sectiunea "Resurse" din secventa pedagogica nr.

[ & Flash Mind - Learn, evaluate and % | & _ 5]
N A < O ) https//waw.flashmind.eu/register Aoy
ﬁ PASII — SA INCEPEM
E’ Register
1. ACCesatl F|aShm|nd Nickname
Nickname
*

2. Deschideti Flash Mind pentru a

Email address
Email

va inregistra si a crea un cont cu

Language
St English

adresa dvs. de e-mail:

Password*
Password

Confirm password
Confirm password

*¥our

should be at least 6 characters, 1

uppercase and 1 number

| already have an account

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
Cofinant,at de (autorilor) si nu reflect& neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rGspunzdtoare pentru acestea.
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& PREGATITI ACTIVITATEA

)
1. Alegeti o activitate =

2. Creati o noua lectie

*
Create lesson
Title*
Visibility
@ Public

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
Cofinant,at de (autorilor) si nu reflect& neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

Uniunea Europeana
raspunzdatoare pentru acestea.
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3. Setari pentru prezentare

4. Adaugati un capitol

Cofinantat de
Uniunea Europeana

FISA EXPLICATIVA NR 9

] Auto save £= Table of content

Properties

Sub-title*

Topic
E2) Reading

Level

8

Duration

— Save @® ) Autosave Add chapter Add slide = Table of content
el
‘ .
Properties
Presentation
-
Sub-title*
Topic
P
Test 1 [ Reading
Level
000 :
Objectives Duration

#

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflect& neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
raspunzdatoare pentru acestea.
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5. Adaugati intrebari cu variante de

p——

N>

~ . “

raspuns multiple
Select your slide type: .
*
== =0
Text + Image TPT' + Video
2] ¢

Answer by typing text GeoPasitioning Multiple choice questions

Game

=g

Link a lesson

-]
€ C @ flashmind.eu/lessons/edit/1132 o & e »T 0@ :
G Gmal @B YouTube @ Mapy @ grwalizacaweduk. M Platforms 2dsinego..  [L8 Portal LBRUS Stkots @) Calem Multi - Cegh Valencis - Cegly rec. [ Aktusinoic - Mode.
6. Adaugati slide
) g ; [ Add chapter 1= Table of content
o) L L lonms
— Multiple choice questions
Fleece jacket
8 W Delete
®
What is created from waste? 6/6 ; fark as correct W Delete
Mark as correct W Delete
What can be made from plastic? ; E  WoDelete
ce jacket Machine Add an answer
: W Delete slide
Magazin
o=

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
Cofinant,at de (autorilor) si nu reflect& neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
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@? SALVATI S| PUBLICATI

. o
==
1. Creati o clasa P Classroom -
— =2
Classroom name
88 Classroom_1 8
Permalink
* Presentation * https:/www. flashmind.ew/join/b79ac6¢577
: B I U § x x =viE- T 8~ — % >

With this link your students can connect into your custom learning path
by only registering a nickname. After that, you will be able to follow their
journey with statistics.

=0 . —s

Permalink y Learning path @
htps://Awww.flashmind.eu/join/b79ac6c577

1 Tite
With this link your students can connect into your custom learning path 5
by only registering a nickname. After that, you will be able to follow their

Jjourney with statistics.
= =

2. Oferiti elevilor urmatorul permalink pentru a intra in lectie:

prCid aresource

Choose a flashcard group

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului

Cofinant,at de (autorilor) si nu reflect& neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
raspunzdatoare pentru acestea.
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