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Ce se obtine din deseuri?

12 (16-18 ani)

Introducere in domeniul ecologiei, al gestionarii deseurilor si

al reciclarii.

Elevii vor putea sa:

Identifice diferitele tipuri de deseuri si de unde provin
acestea

Enumere motivele pentru selectarea
gunoiului/deseurilor

Recunoaste etichetele ecologice si separa corect
deseurile

Dea exemple de articole fabricate din deseuri reciclate

2h (2 lectii)

2h

Lectia 1 - 1h: Introducere in ecologie, colectarea,
separarea si reciclarea deseurilor.

Lectia 2 - 1h: Consolidarea cunostintelor din lectia
anterioara cu ajutorul fiselor. Prezentati elevilor
subiectul crearii de noi obiecte/materiale din deseuri cu

ajutorul unor videoclipuri si continuturi.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflectd neapérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

réspunzdtoare pentru acestea.
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Calculator, tabla interactiva, tableta/telefon.

Dispozitiv cu acces la internet pentru fiecare elev.

Cont pe (doar pentru profesor).

Aplicatia Ankiapp si cont pentru computer/telefon (doar pentru profesor - elevii au
acces prin intermediul unui link).

Materiale text.

Informatii privind tipurile de deseuri, metodele de separare si reciclare a deseurilor,
etichete ecologice.

Flashcard-uri pe tipuri, metode de separare, etichete eco

Prezentare despre ce se poate face din deseuri.

Resurse:

TEHNICI:

o Discutie generala cu elevii despre deseuri.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului

* Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd neapérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

< Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
réspunzdtoare pentru acestea.



https://www.flashmind.eu/
https://unece.org/environment-policy/environmental-monitoring-and-assessment/waste-management-indicators-and-policies
https://www.britannica.com/technology/waste-disposal-system
https://www.greenatlanta.com/what-is-waste-segregation-and-its-importance/
https://www.freepik.com/free-photos-vectors/recycle-label
https://environmentgo.com/colour-codes-for-waste-disposal/
https://environmentgo.com/colour-codes-for-waste-disposal/
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FORMA DE LUCRU

e Lucru independent si in grup: toti elevii reflectd asupra unei probleme si apoi o

discuta in grup si, la final, cu profesorul, facand schimb de opinii.

A
d PREZENTAREA PLANULUI DE LECTIE

Pregatire:

* * %

e Selectati continutul care urmeaza sa fie discutat si materialele relevante (politica

de gestionare a deseurilor, importanta colectarii si tratarii deseurilor pentru mediu

si ecologie, segregarea, deseurile ca materie prima secundara, tratarea

deseurilor, etichete ecologice pe ambalaje).

o Descarcati si creati un cont pe Ankiapp si creati fise privind etichetele ecologice,

segregarea si defalcarea deseurilor (a se vedea fisa explicativa nr. 2):

e Creati un cont pe Flash Mind si pregatiti o lectie despre tratarea deseurilor (a se

vedea fisa explicativa nr. 9):

e Pregatirea fiselor

e Cronologie:

« | Cofinantat de

Profesorul discuta continutul lectiei cu elevii.

Profesorul prezinta o cronologie cu informatii specifice despre ecologie,
importanta separarii si tratarii deseurilor pentru mediu.

Profesorul consolideaza cunostintele prezentate cu ajutorul unor fise.
Profesorul face o prezentare despre tratarea deseurilor si materialelor
reciclabile.

Concluzii

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflectd neapérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

< Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
réspunzdtoare pentru acestea.
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Introducere:

Consumul tot mai mare de bunuri materiale si dezvoltarea tehnologiei genereaza din ce in ce mai

multe deseuri, care provin din diverse surse, cum ar fi functionarea umana - municipala, industriala,

agricola etc. De multi ani, Uniunea Europeana a avut o politica care vizeaza cresterea utilizarii

deseurilor in procesul de reprelucrare, ceea ce are un impact asupra protectiei mediului. Prin urmare,

reciclarea materiilor prime secundare reprezinta o oportunitate de a face fata cantitatii tot mai mari de

deseuri. Deseurile segregate pot fi vandute la centrele de reciclare, ceea ce nu este doar ecologic, ci

si viabil din punct de vedere economic.

Materiile prime secundare reciclabile includ:

metale: doze de aluminiu si otel, fier vechi, cabluri;
sticla: atat recipientele intregi, cat si cioburile;
deseuri din héartie: carton si hartie;

plastic: PET-uri, recipiente din polipropilena si policarbonat, folii si multe altele.

Implementare

Lectia 1: Familiarizati elevii privind problema deseurilor.

Discutati impreuna cu elevii despre diferitele tipuri de deseuri si despre provenienta acestora.
Rugati elevii sa dea cateva exemple de impact negativ al deseurilor asupra mediului.
Familiarizati elevii cu deseurile periculoase si cu modul in care acestea pot fi eliminate in
siguranta.

Explicati-le elevilor procesul de separare a deseurilor si intrebati-i daca stiu cum sa arunce
deseurile in cosul de gunoi potrivit.

Prezentati elevilor practica ambalarii si tipurile de etichete de ecologice.

Lectia 2: Flashcard-uri si prezentare

Cereti elevilor sa rezolve flashcardurile de pe site-ul Ankiapp din lectia anterioara.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului

A Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd neapérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
o Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Cultur& (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

réspunzdtoare pentru acestea.
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e Dupa ce au terminat cu flashcard-urile, cereti elevilor sa urmareasca o prezentare Flash Mind

despre utilizarea materialelor reciclabile din deseuri.

Rezumat:

e Sa demonstreze importanta problemei deseurilor si impactul acestora asupra protectiei
mediului.

e Sa evidentieze importanta separarii deseurilor si a obtinerii de materii prime secundare din
acestea pentru a fi reproduse.

e Raspundeti la intrebarile/neclaritatile elevilor si clarificati orice conceptie gresita.

Tema pentru acasa:
o Catema pentru acasa dupa prima lectie, elevii vor trebui sa repete subiectele legate de
deseuri, separare, etichetare ecologica si materii prime reciclabile.
o In cea de-a doua lectie va avea loc un test de verificare a cunostintelor cu ajutorul
fiselor.
e Dupa cea de-a doua lectie (dupa prezentarea privind reutilizarea deseurilor pentru
fabricarea de produse), elevii vor trebui sa enumere fiecare trei articole care pot fi

fabricate din materiale reciclabile din deseuri care nu au fost incluse in prezentare.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului

A Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd neapérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
o Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Cultur& (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

réspunzdtoare pentru acestea.



