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Vocabular: Eu si familia mea

6-12 (11-18 ani), in functie de nivelul de competenta

lingvistica

o Invatarea si memorarea cuvintelor noi de vocabular
specific spaniol despre membrii familiei
Elevii vor putea sa:
e Cunoasca cuvinte noi in limba spaniola
« Cunoasca si sa memoreze cuvinte specifice din
vocabularul spaniol despre membrii familiei
» Stie cum sa foloseasca corect aceste cuvinte noi in
propozitii
« Invete sa Tsi descrie familiile in limba spaniola
1 ora: o jumatate de ora pentru a studia cuvinte noi din
vocabularul spaniol si o jumatate de ora pentru a raspunde

la chestionar

1 ora pentru a pregati flashcard-uri cu Quizlet + 1 ora sau

mai mult pentru a crea testul interactiv cu Kahoot!

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflectd neapérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

rdspunzatoare pentru acestea.
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» Fise de lucru (Quizlet)

e Chestionar interactiv (Kahoot!)
« Tabla inteligenta

e Conexiune la Internet

e Device pentru fiecare elev (smartphone sau tableta)
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« | Parte: invata cuvinte noi din vocabularul spaniol despre membrii familiei prin intermediul

flashcard-urilor

« All-a Parte: Testarea cunostintelor dobandite prin completarea unui test interactive
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Aceasta activitate poate fi realizata ca:

o Activitate individuala

« Activitate pe grupe

A
& PREZENTAREA PLANULUI DE LECTIE

Pregatirea:

e Selectati cuvintele de vocabular in spaniola legate de membrii familiei pe care doriti ca

elevii sa le invete.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd neapérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rdspunzatoare pentru acestea.



https://quizlet.com/
https://kahoot.com/
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e Dupa ce ati ales cuvintele noi, creati fisele cu ajutorul Quizlet. Cum sa le pregatiti?
Consultati fisa explicativa nr. 22.

e Apoi, pregatiti un test interactiv pentru a-i implica pe elevi si pentru a testa cunostintele
pe care le-au dobandit cu ajutorul Kahoot! Cum sa il pregatiti? Consultati fisa explicativa
nr. 15.

Introducere:

Introduceti pe scurt tema lectiei "Eu si familia mea" in limba spaniola si incercati sa captati atentia si

curiozitatea elevilor intrebandu-i despre familia lor: daca au frati sau surori, cati unchi au, etc.

Implementare:

| Parte: inva;é cuvinte noi din vocabularul spaniol despre membrii familiei prin intermediul

flashcard-urilor

o Aratati elevilor fisele pregatite cu Quizlet care contin cuvintele de vocabular selectate in limba
spaniola despre membrii familiei, repetand cuvintele de mai multe ori pentru ca elevii sa
memoreze sensul si pronuntia corecta.

e Apoi, chemati elevii pe rand intrebandu-i care este cuvantul spaniol pentru un anumit membru
al familiei.

e Dezvaluiti raspunsul corect intorcand flashcard-ul.

A ll-a Parte: Testarea cunostintelor dobandite prin completarea unui test interactiv

o Inadoua parte a lectiei, implicati elevii cerandu-le sa rezolve un test interactiv creat cu

Kahoot! pentru a testa vocabularul spaniol nou dobandit.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
A Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd neapérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
*..+* | Uniunea Europeana

Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rdspunzatoare pentru acestea.
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Rezumat:

o In prima parte a activitatii, elevii invatd si memoreaza cuvinte noi in limba spaniola:
folosirea de cartonase ii ajuta sa invete vocabularul despre membrii familiei si
relatiile dintre ei.

e Apoi, elevii sunt implicati si isi testeaza cunostintele dobandite prin intermediul unui
joc interactiv de tip quiz.

e Urmarind rezultatele testului in timp real, verificati daca elevii au dificultati in

memorarea noului vocabular.

Tema pentru acasa:

Cereti elevilor sa-si prezinte si sa-si descrie familia, mai intai in scris si apoi oral, folosind noul

vocabular spaniol invatat in timpul lectiei.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului

A Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd neapérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
*-’ ‘: Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

rdspunzatoare pentru acestea.



