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Cofinantat de

Uniunea Europeana

Studiu despre Napoleon Bonaparte, biografia sa, cariera
sa militara si reformele introduse in timpul domniei sale.
Elevii vor putea sa:
« Invete, sa revizuiasca si s& evalueze ceea ce stiu despre
Napoleon si epoca sa
. Tn’geleagé mai bine cum a ajuns Napoleon Bonaparte la
putere
« Inteleaga cronologic viata si cariera lui Napoleon
Bonaparte
» Dezvolte o constientizare a grupurilor cheie de persoane,

evenimente si concepte asociate cu acest individ

1o0ra

1 ora sau mai mult pentru a pregati videoclipul cu

Simpleshow + 1 ora pentru a crea cronologia cu Canva

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

rdspunzdétoare pentru acestea.
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MATERIALE

Video explicativ (Simpleshow)

Timeline (Canva)

Tabla inteligenta

Conexiune la Internet

Device pentru fiecare elev (smartphone sau tableta)

Resurse:

- The Rise of Napoleon Bonaparte - Part 1 — Great Figures of History - The life of Napoleon
- “IT'S HISTORY” - NAPOLEON - rise to power - IT'S HISTORY

- World History Encyclopedia - Napoleon's Campaign in Egypt and Syria and Napoleon's

Italian Campaign

- OverSimplified - The Napoleonic Wars - OverSimplified (Part 1)

- Britannica — Napoleon |

TEHNICI

Discutie generala cu elevii folosind videoclipul explicativ creat si cronologia.

FORMA DE LUCRU

Aceasta activitate poate fi desfasurata ca activitate de grup: toti elevii sunt invitati sa
participe si sa-si impartaseasca opiniile.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului

Cofinantat de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

rdspunzdétoare pentru acestea.


https://simpleshow.com/
https://www.canva.com/
https://youtu.be/Cx0qgERmTbk
https://youtu.be/7I-z0CDWGwQ
https://www.worldhistory.org/Napoleon's_Campaign_in_Egypt_and_Syria/
https://www.worldhistory.org/Napoleon's_Italian_Campaign/
https://www.worldhistory.org/Napoleon's_Italian_Campaign/
https://youtu.be/zqllxbPWKNI
https://www.britannica.com/biography/Napoleon-I

Gamification of SECVENTA PEDAGOGICA NR. 7

N
¥ oi6imat LeaRNING

N
W PREZENTAREA PLANULUI DE LECTIE

Pregatirea:

Selecteaza materialele care vor fi prezentate si discutate pentru a explica subiectele
lectiei (Napoleon Bonaparte).

Dupa ce ati colectat materialul pentru a explica subiectul studiului, creati videoclipul
explicativ folosind Simpleshow. Cum sa il pregatiti? Verificati fisa explicativa nr. 24
Pregatiti, de asemenea, o cronologie folosind Canva pentru a rezuma si a-i face pe
elevi sa-si aminteasca mai bine cele mai importante evenimente din viata si domnia lui

Napoleon. Cum sa o folositi? Consultati fisa explicativa nr. 6

Introducere:

Prezentati pe scurt subiectul lectiei: Ascensiunea lui Napoleon Bonaparte si incercati sa captati

atentia si curiozitatea elevilor aratdndu-le diferite portrete ale lui Napoleon, intrebandu-i ce cred

despre el si ce impresii au despre el.

Implementare:

Aratati elevilor un Video explicativ pregatit cu Simpleshow, care introduce si prezinta
subiectele lectiei (The Rise of Napoleon Bonaparte).

Implicati elevii intr-o discutie despre Napoleon Bonaparte si despre faptele sale,
prezentati restul materialelor selectate si evidentiati cele mai importante aspecte ale
domniei sale.

Aratati-le cronologia pregatita cu Canva pentru a recapitula si a-i face pe elevi sa-si

aminteasca mai bine cele mai importante evenimente din viata si domnia lui Napoleon.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
Cofinantat de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

rdspunzdétoare pentru acestea.
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Rezumat:

- Permiteti elevilor sa exploreze si sa invete despre Napoleon Bonaparte, biografia,
cariera sa militara etc., prin intermediul filmuletului explicativ creat si a celorlalte
materiale selectate.

- Evidentiati cele mai relevante aspecte ale domniei si faptelor sale.

- Recapitulati cele mai importante evenimente din viata si domnia lui Napoleon prin

intermediul cronologiei create.

Tema pentru acasa:

Rugati elevii sa cerceteze modul in care Napoleon Bonaparte a schimbat istoria Frantei si a
lumii in legatura cu institutiile pe care le-a lasat in urma (de exemplu, Codul Napoleonic,
sistemul judiciar etc.). Cereti elevilor sa pregateasca o prezentare bazata pe cercetarile lor si

sa o prezinte in clasa pentru discutii.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
Cofinantat de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rdspunzdétoare pentru acestea.




