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» DISCIPLINA Limba engleza

s SUBIECTUL Expresii uzuale
¥ LECTIEI
& CLASA 15-16 ani

i» OBIECTIVELE invatarea expresiilor uzuale si utilizarea lor in conversatiile
W INVATARII o 21 ou i

& TIMPUL NECESAR

o

& PREGATIRE

Cofinantat de

Uniunea Europeana

Elevii vor putea sa:

¢ |dentifice si sa invete expresii populare care sunt
folosite Tn situatii cotidiene
 Invete cum sé foloseasca aceste expresii in

conversatiile lor in limba engleza
2 ore

2h

e Lectia 1 - 1h: Introducere cu privire la expresiile
idiomatice prin intermediul unui videoclip cu
intrebari.

e Lectia 2 - 1h: Crearea unei conversatii pentru a

stimula abilitatile de vorbire ale cursantilor.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflectd@ neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

r@spunzétoare pentru acestea.
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aﬁf MATERIALE

e Tabla interactiva sau proiector

e Cont pe Edpuzzle

e Cont pe Flipgrid

o Fise

o Lista de expresii: definitie si diferite context unde pot fi folosite

e Resurse:

N
o TEHNICI

e Conversatia si vorbitul in public

~ 9
o FORMA DE LUCRU

e Activitate pe grupe: elevii sunt invitati s& comenteze si sa raspunda la intrebari
despre expresiile studiate.

o Activitate colaborativa: elevii poarta o conversatie in care prezinta expresiile studiate

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd@ neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
r@spunzétoare pentru acestea.



https://edpuzzle.com/
https://info.flip.com/en-us.html
https://www.youtube.com/watch?v=4cQqiMv4dc8
https://www.youtube.com/watch?v=4cQqiMv4dc8
https://www.flsinternationalonline.net/blog/100-common-english-idioms
https://www.ef.com/wwen/english-resources/english-idioms/
https://www.ecenglish.com/learnenglish/lessons/practice-idioms
https://www.eslgamesplus.com/english-idioms-exercises-a-to-z/
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Pregatirea:

Selectati o lista de expresii populare si indicati definitia acestora. Includeti o serie de
exemple de propozitii care sa arate expresiile in context

Selectati o lista de videoclipuri din filme, seriale sau emisiuni TV in care oamenii
folosesc acele expresii.

Alcatuiti o lista de intrebari legate de videoclipuri pentru a verifica daca elevii au inteles.
Configurati un cont pe Edpuzzle si solicitati si elevilor sa creeze unul. Personalizati un
videoclip cu intrebarile pregatite anterior (Consultati Fisa explicativa nr.8)

Configurati un cont pe Flip_si solicitati si elevilor sa creeze unul. Includeti un text sau o
inregistrare video pentru a incuraja elevii sa vorbeasca (Consultati Fisa explicativa nr.
10)

Pregatiti fisele de lucru

Desfasurarea lectiei:

Profesorul discuta cu elevii despre continutul lectiei

Profesorul prezinta o lista de expresii cu explicatii

- Profesorul prezinta un videoclip creat cu Edpuzzle cu intrebari despre
videoclip

- Elevii raspund la intrebari

- Elevii pun in practica expresiile invatate in conversatii interactive in Flip

Introducere:

Expresiile sunt un grup de cuvinte intr-o ordine fixa, care au un inteles special, diferit de intelesul

fiecarui cuvant in parte. in fiecare limba, expresiile idiomatice sunt folosite zilnic in conversatiile

obisnuite. Obiectivul prezentarii acestor expresii elevilor este de a-i ajuta s& dobandeasca un

vocabular util si de a le imbunatati nivelul.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului

A Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd@ neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Lt Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

r@spunzétoare pentru acestea.


https://edpuzzle.com/
https://info.flip.com/en-us.html
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Expresiile selectate sunt urmatoarele:

Not my cup of tea
Cold feet

Out of the blue
Ring a bell
Break the Ice

On a roll

Go the extra mile
Hang in there
Cut corners
Time flies

Sick and tired
Lose your touch

When in Rome

Blessing in disguise

You can say that again!

Implementare:

Introducere: expresii cunoscute

Prezentati expresiile idiomatice si intrebati elevii daca au mai auzit despre ele, apoi prezentati

definitiile si diferitele contexte.

Pregatiti o lista de propozitii care sa fie completate cu expresiile studiate.

Aplicatii: pregatiti intrebari prompte pe Flip, astfel incat elevii sa poata discuta si interactiona cu

colegii lor de clasa folosind acele expresii.

Cofinantat de

Uniunea Europeana

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflectd@ neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
r@spunzétoare pentru acestea.
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Rezumat:

e Rezumati continutul lectiei

e Reamintiti-le elevilor sa fie atenti atunci cand urmaresc materiale multimedia pentru a
invata noi expresii

e Evidentiati faptul ca expresiile idiomatice sunt mai mult informale si situatiile in care pot

fi folosite

Tema pentru acasa:

Ca parte a temei pentru acasa, elevii trebuie sa revizuiasca expresiile studiate si sa

pregateasca argumente pentru a participa la o conversatie in a doua parte a activitatii.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului

A Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd@ neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Lt Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

r@spunzétoare pentru acestea.



