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Femei din lumea artei

17-18 ani

Elevii vor putea sa:

o Identifice femeile artiste care au fost excluse din
cartile de istorie

e Sa inteleaga valoarea si munca acestor artiste

e Sa inteleaga importanta eliminarii stereotipurilor de

gen
2h (2 lectii)

e Lectia 1 — 1h: Introducere despre femei dn lumea
artei si viata lor.

e Lectia2-1h: Tnvéténd despre impresionism si
Berthe Morisot printr-o banda desenata.
Recapitulare - chestionar despre femeile artiste

(testarea continutului studiat Tn lectia anterioara)

2h

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

rdspunzdtoare pentru acestea.
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e Tabla interactiva sau proiector
e Dispozitiv cu conexiune la internet pentru fiecare elev sau pentru fiecare 2-3 elevi
e Contin Pixton (doar pentru profesor)
e Contin Quizizz (doar profesorul - elevii pot accesa printr-un link)
e Handout
e Informatii despre femei din arta, viata lor si miscarile artistice
e Banda desenata: viata si opera lui Berthe Morisot
e Chestionar: Femei din lumea artei
e Resurse:
- Britannica —
- Britannica —
- Britannica —
- Britannica —

- Britannica —

" TEHNICI

J Discutie generala cu elevii
“Q FORMA DE LUCRU

e Activitate pe echipe: o activitate de colaborare in care toti elevii sunt invitati sa

dezbata si sa isi impartaseasca opiniile

S .
\" PREZENTARE GENERALA A PLANULUI DE LECTIE

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rdspunzdtoare pentru acestea.



https://www.pixton.com/
https://quizizz.com/
https://www.britannica.com/biography/Sofonisba-Anguissola
https://www.britannica.com/event/Battle-of-Issus-Persian-history
https://www.britannica.com/biography/Clara-Peeters
https://www.britannica.com/biography/Elisabeth-Vigee-Lebrun
https://www.britannica.com/biography/Berthe-Morisot
https://www.theguardian.com/books/2022/dec/06/hilma-af-klint-a-biography-by-julia-voss-review-portrait-of-the-painter-as-a-mystic
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Pregatire:

Selectati continutul care urmeaza sa fie discutat si materialul relevant (femei din
arta, de preferinta din epoci diferite si din miscari artistice diferite)

Stabiliti o listé de elemente care sa fie incluse in descrierea fiecarei femei. De
exemplu: numele, secolul, tara, miscarea artistica, descrierea vietii sale si cele mai
importante picturi

Creati un cont pe Pixton si creati o banda desenata despre Berthe Morisot
(consultati fisa nr. 19): Viata si activitatea lui Berthe Morisot

Creati un cont pe Quizziz si pregatiti un chestionar (consultati fisa nr. 23): Cat de
multe stiti despre aceste artiste?

Pregatiti materialele

Desfasurarea lectiei:

- Profesorul discuta cu elevii despre continutul lectiei

- Profesorul prezinta o cronologie cu informatii specifice despre artisti

- Profesorul a prezentat viata lui Berthe Morisot prin intermediul unei benzi desenate
- Elevii fac un test pentru a recapitula ceea ce au invatat

- Concluzii

Introducere:

Femeile in arta au existat dintotdeauna, dar nu au fost incluse in manuale din cauza genului lor. Timp

de prea mult timp, ele nu au fost considerate la fel ca omologii lor de sex masculin, chiar daca talentul

si abilitatile lor erau la fel de bune. Desi contextul a fost impotriva lor, aceste femei au luptat si si-au

urmat pasiunea, devenind mari artiste, realizand lucrari fantastice.

Artistele selectate sunt urmatoarele:

¢ Antichitate: Helena din Egypt (secolul IV BC)
e Secolul VI: Sofonisba Anguissola (1535-1625)
e Secolul VII: Clara Peeters (1607-1621)

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului

Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

rdspunzdtoare pentru acestea.


https://www.pixton.com/
https://quizizz.com/
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e Secolul VIII: Elisabeth Louise
Vigée Le Brun (1755-1842)

e Secolul IX: Berthe Morisot (1841-1895)

e Secolul XX: Hilma af Klint (1862—1944)
Implementare:
Lectia 1:
e Prezentati-le elevilor impresionismul si artistii pe care urmeaza sa ii studiati.
- Implicati elevii intr-o discutie despre miscarile artistice.
- Prezentati femei din arta si oferiti informatii despre activitatea si stilul lor artistic.

- Dezbateti cu elevii: De ce credeti ca aceste artiste sunt mai putin cunoscute? Céat de dificil
credeti ca a fost pentru ele sa devina artiste? Le-ati cunoscut pe unele dintre ele? Cunosteati

unele dintre lucrarile lor, dar nu stiati ca ele sunt autoarele?

o Prezentati viata si activitatea lui Berthe Morisot

- Tmpértég,it,i cu elevii banda desenata pe care ati creat-o pe Pixton despre Berthe Morisot.

- Dezbateti cu elevii: Stiati despre viata ei? Care credeti ca au fost cele mai mari provocari
pentru ea? Credeti ca este la fel de populara ca alti impresionisti? De ce? Faptul ca provenea

dintr-o familie bogata, credeti ca a ajutat-o sa devina artista??
Lectia 2: Chestionar

- Elevii fac chestionarul pe Quizziz

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rdspunzdtoare pentru acestea.
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Rezumat:

e Rezumati continutul lectiei

o Evidentiati cele mai relevante subiecte discutate despre femeile din arta (dificultatile,
provocarile si viata lor)

e Evidentiati importanta studierii acestor femei si priviti istoria artei dintr-o perspectiva

diferita
Tema pentru acasa:

Ca parte a temei pentru acasa, solicitati elevilor sa recapituleze numele, miscarile artistice,

picturile importante si datele/ secolele corespunzatoare pentru a raspunde la testul din lectia 2.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Uniunea Europeana

Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rdspunzdtoare pentru acestea.




