Gamification of

S
“’ DIGITAL LEARNING

SECVENTA PEDAGOGICA NR.4

@ DISCIPLINA Istorie

»  SUBIECTUL Istoria Uniunii Europene
¥ LECTIEI

.\I CLASA 17-18 ani

& OBIECTIVELE Elevii vor putea sa:
'd INVATARII

~  TIMPUL NECESAR

 J

@ PREGATIREA

Cofinantat de

Uniunea Europeana

o Afle despre evenimentele istorice importante din
Europa secolului XX care au modelat continentul si
au dus la crearea UE

o Descopere evenimentele care au modelat UE si

rolul acesteia in zilele noastre

2h (2 lectii)

e Lectia1 - 1h: Introducere cu privire la istoria UE si
explicarea evenimentelor-cheie

e Lectia 2 — 1h: Aprofundarea cunostintelor prin
resurse suplimentare (link-uri si videoclipuri) +

exercitii de recapitulare a continutului studiat

2h

Finantat de Univnea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Europene pentru Educatie gi Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

réspunzdtoare pentru acestea.
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@ MATERIALE

e Tabla interactiva sau proiector

e Cont pe Historiana (doar pentru profesor)

e Cont pe Mindomo (doar pentru profesor)

o Fise

e Informatii privind istoria si crearea UE

e Date si evenimente importante din istoria UE

e Video: originile si crearea UE

o Activitati — documente interactive si tiparite: Cat de multe stiti despre UE?
o Dezbatere: intrebari privind institutia si actiunile sale

e Resurse:

@ TEHNICI

o Discutii generele cu elevii
AN

¥ FORMA DE LUCRU

o Activitate pe grupe: o activitate de colaborare in care toti elevii sunt invitati sa
dezbata si sa isi impartaseasca opiniile.

Finantat de Univnea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
Cofinan;at de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Uniunea Europeana Europene pentru Educatie gi Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
réspunzdtoare pentru acestea.



https://historiana.eu/
https://www.mindomo.com/
https://european-union.europa.eu/principles-countries-history/history-eu_en
https://www.britannica.com/topic/European-Union
https://www.s4d4c.eu/topic/4-2-1-the-history-of-the-european-union-a-cooperation-integration-process/
https://www.youtube.com/watch?v=GCx3EUMudS0
https://www.youtube.com/watch?v=_pDVmlNrDuM
https://www.youtube.com/watch?v=8RkwIlr912A
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@ PREZENTAREA PLANULUI DE LECTIE
Pregatire:

o Selectati continutul care urmeaza sa fie discutat si materiale relevante despre
istoria UE (includeti date si evenimente importante, precum si imagini care sa
ilustreze informatiile).

o Stabiliti o lista de date si evenimente care vor fi dezvoltate si discutate in clasa si
gasiti mai multe detalii despre acestea

e Configurati un cont pe Mindomo si creati o cronologie (consultati Fisa explicativa
nr. 17)

e Configurati un cont pe Historiana si pregatiti un rezumat cu informatiile, adaugati
linkuri catre videoclipuri sau site-uri web si incarcati fisele de lucru pregatite.
(consultati Fisa explicativa nr. 13)

e Pregatiti fisele de lucru

o Desfasurarea activitatilor:

- Profesorul discuta cu elevii despre continutul lectiei

- Profesorul prezinta o cronologie cu date si evenimente specifice, cu ajutorul
imaginilor, al textului si al videoclipurilor

- Elevii desfasoara activitati pentru a recapitula ceea ce au invatat

- Concluzii

Introducere:

Uniunea Europeana (UE) este o organizatie internationala care cuprinde 27 de tari europene si care
guverneaza politici economice, sociale si de securitate comune. UE a fost creata prin Tratatul de la
Maastricht, care a intrat in vigoare la 1 noiembrie 1993. inainte de aceasta, in 1951, liderii a sase tari

- Belgia, Franta, ltalia, Luxemburg, Tarile de Jos si Germania de Vest - au semnat Tratatul de la Paris

Finantat de Univnea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
Cofinan;at de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
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https://www.mindomo.com/
https://historiana.eu/
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si, odata cu intrarea in vigoare a acestuia, in 1952, au infiintat Organizatia Europeana a Carbunelui si

Otelului.

Comunitate (CECO). De atunci, alte tari s-au alaturat treptat asociatiei care a devenit Comunitatea

Economica Europeana (CEE) in 1957. Ulterior, aceasta a fost redenumita Comunitatea Europeana

(CE) dupa ce a fost integrata in primul pilon al Uniunii Europene nou formate in 1993.

Cele mai importante repere din istoria Uniunii Europene sunt:

1950 — Declaratia Schuman

1951 — Comunitatea Carbunelui si Otelului
1957 — Tratatul de la Roma

1973 — Prima extindere

1979 — Alegeri directe

1985 — Acordul Schengen

1986 — Comunitatea Europeana
1992 — Tratatul de la Maastricht
1999 — Moneda unica

2004 — Extinderea la est si la sud
2007 — Tratatul de la Lisabona
2020 - Brexit

Implementare:

Lectia 1 — 1h: Prezentati-le elevilor informatii despre UE si evenimentele-cheie

Implicati elevii in acest subiect prin prezentarea unei cronologii ihn Mindomo cu imagini si
videoclipuri explicative.

Adesati un set de intrebari pentru a le dezbate cu elevii: Ce stiti despre UE? Stiti care
este impactul acesteia asupra vietii voastre de zi cu zi? $titi care sunt avantajele si

dezavantajele sale?

Finantat de Univnea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
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Lectia 2 — 1h: Prezentati resurse suplimentare si oferiti exercitii de recapitulare a continutului studiat

anterior.

- Discutati cu ei: Cat de multe stiti acum despre UE? Exista ceva care v-a surprins? Ati

dori sa lucrati intr-o zi in cadrul institutiilor?
Rezumat:

- Rezumati continutul lectiei
- Evidentiati cele mai relevante evenimente care au modelat UE
- Evidentiati activitatea pe care o desfasoara diferitele institutii europene si impactul lor

asupra vietii noastre

Tema pentru acasa:

Ca parte a temei pentru acasa, solicitati-le elevilor sa recapituleze numele actorilor cheie ai UE

si evenimentele cheie pentru a face exercitiile din lectia 2.
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