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s DISCIPLINA Filosofie
./
s~ SUBIECTUL Rene Descartes — Reflectii asupra primei filosofii -

o LECTIEI

Rationalism/indoiala si scepticism

s CLASA 15-18 ani
o
&~ OBIECTIVELE Elevii vor afla despre viata si epoca filosofului Rene

B AT
W INVATARII Descartes si vor fi familiarizati cu notiunea de rationalism si

cu prima meditatie din celebra sa publicatie "Reflectii
asupra filosofiei prime", subintitulata "Ceea ce poate fi pus

la indoiala".

Elevii vor putea sa:

e |dentifice informatii relevante despre filosoful Rene
Descartes.

 Inteleaga notiunea de rationalism.

e Explice principiile primei meditatii - indoiala si

scepticism/Argumentul visului/Argumentul demonului

malefic.
» TIMPUL NECESAR Lectia: 60 minute
o
ﬁ PREGATIREA 30 minute
B

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere §i opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive

Uniunea Europeana Europene pentru Educatie §i Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
r@spunzdtoare pentru acestea.
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¥ MATERIALE

e Tabla interactiva

SECVENTA PEDAGOGICA N° 1

e Device conectat la Internet pentru fiecare elelv

e Contpe
e Cont pe
o Fise

e Chestionar
e Resurse:

e Materiale video:

AN

¥ TEHNICI

o Discutii generale cu elevii

e Computer — materiale video interactive si chestionar online.

S
¥ FORMADE LUCRU

e Activitate pe grupe

Cofinantat de

Uniunea Europeana

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere §i opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Europene pentru Educatie §i Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

r@spunzdtoare pentru acestea.


https://insertlearning.com/
https://www.quizalize.com/
http://www.classicallibrary.org/descartes/meditations/4.htm
https://www.youtube.com/watch?v=CAjWUrwvxs4
https://www.youtube.com/watch?v=pGd3ofLSLVk
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D
\‘Q PREZENTAREA PLANULUI DE LECTIE
Pregatirea:

¢ Adunati informatii relevante despre tema lectiei
e Configurati videoclipuri instructive si insight-uri cu (Consultati fisa

explicativa nr. 14)

e Pregatiti chestionar cu . (Consultati fisa explicativa nr. 21)

o Pregatiti fisa de lucru pentru tema.

Introducere:

e René Descartes a fost un matematician, om de stiinta si filozof francez, cunoscut mai ales
pentru ca a inventat fraza "Cogito, ergo sum" ("Gandesc, deci exist"). A scris in domeniul
fiziologiei, cosmologiei, geometriei coordonatelor si opticii, dar este cunoscut cel mai bine
ca "parintele filosofiei moderne". Meditatiile sale vor schimba gandirea filosofica si vor
introduce o noua scoala de gandire: rationalismul. Discursul sau a pus bazele atat pentru
epistemologia, cat si pentru metafizica sa. Rationalistii cred ca ratiunea ar trebui folosita
pentru a invata despre lume, mai degraba decat sa se bazeze pe falsitatea simturilor.

o Discutie despre viata lui Rene Descartes, teoriile si publicatiile sale celebre.
Implementare:

Scrieti pe tabla urmatoarea fraza: "Daca vrei sa fii un adevarat cautator al adevarului, este necesar ca
macar o data in viata sa te indoiesti, pe cat posibil, de toate lucrurile" si intrebati elevii ce parere au

despre acest lucru si daca au mai auzit-o pana acum.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului

AR Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere §i opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
LA Uniunea Europeana Europene pentru Educatie §i Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate

r@spunzdtoare pentru acestea.


https://insertlearning.com/
https://www.youtube.com/watch?v=CAjWUrwvxs4
https://www.youtube.com/watch?v=pGd3ofLSLVk
https://www.quizalize.com/
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e Incarcati textul cu videoclipuri interactive si intrebari de reflectie pe care le-ati pregatit pe Insert

Learning si cereti elevilor sa urmareasca videoclipul instructiv despre Rene Descartes.

 Incepeti o discutie cu elevii despre ceea ce au invétat din videoclip.

e Explicati notiuni-cheie precum rationalismul, indoiala si scepticismul si procesul de cautare a
adevarurilor universale, asa cum este descris de Descartes in prima meditatie "Ce poate fi pus
la indoiala".

e Invitati elevii s& urmareasca videoclipul instructiv despre prima meditatie.

e Opriti videoclipul la minutul 2.43 - Implicati elevii intr-o discutie despre simturi si perceptie.
Paragraful 6 - intrebare de reflectie - Putem avea incredere deplina in simturile noastre.

o Tntrerupe’;i videoclipul la minutul 3.17 - Implicati elevii in discutii si explicati argumentul visului.
Paragraful 6 — Intrebare de reflectie- Cum putem fi siguri c& visele nu sunt reale?

- Opriti videoclipul la minutul 4.49 — Implicati elevii intr-o discutie despre argumentul demonului

malefic.
Paragraful 8 — Intrebare de reflectie: Este posibil ca noi toti sa fim inselati de un demon malefic?
Rezumat:

e Rezumati continutul lectiei.

o Tntrebat,i elevii ce parere au despre metoda lui Descartes de cautare a adevarului.

o Are dreptate Descartes in ceea ce priveste lasarea deoparte a convingerilor sale
indoielnice si false pentru a cauta adevarul?

e Luati in considerare intrebarile elevilor.

o Cereti elevilor sa completeze testul pe care |-ati pregatit pe Quizalize.

o Oferiti feedback si clarificati orice conceptie gresita.

Tema pentru acasa:

Distingerea intre experienta visarii si starea de veghe. (Fisa de lucru)

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului

AR Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere §i opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
LA Uniunea Europeana Europene pentru Educatie §i Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
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In meditatia 1, Descartes concluzioneaza ca "nu exista niciodatd semne sigure prin care sa se

poata distinge starea de veghe de cea de somn”.
1. ldentificati cel putin 5 diferente intre experienta visului si cea a starii de veghe.
2. Poate fi folosita oricare dintre aceste diferente pentru a dovedi ca nu visezi acum?

Elevii completeaza fisa de lucru pregatitd pentru tema acasa si discuta raspunsurile lor la

urmatoarea lectie.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului

AR Cofinant,at de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere §i opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
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r@spunzdtoare pentru acestea.




