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1. Przejdz do strony internetowe;:
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1. Przejdz do pulpitu nawigacyjnego i wybierz opcje “dodaj nowg

zarowke” “Add a new Bulb”.

; My Bulbs
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2. Przeslij lub skopiuj adres URL filmu, ktérego chcesz

uzyc.

3. Kiliknij przycisk gotowe "done" aby przejs¢ do

nastepnej czesci. \
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4. Pozwdl odtwarzac wideo i wstrzymaj je w dowolnym momencie, aby doda¢ interakcje, kliknij karte “add an

interaction”.
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History of light part 2 Thomas Voung and the wave theory
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History of light part 2: Thomas Young and the wave..

Thomas Young
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3. Twoje wideo pojawi sie na pulpicie
nawigacyjnym, gotowe do

udostepnienia uczniom.
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