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“’ NARZEDZIE Genially
“i" AKTYWNOSC Stworzenie escape roomu (pokoju ucieczki/zagadek) w Genially

& ZASOBY: Przydatne linki znajdujg sie w sekcji "Zasoby" w sekwencji pedagogicznej nr 8.
Uwaga: Escape Room zostanie wykorzystany do sprawdzenia wiedzy zdobytej podczas pierwszej czesci lekcji -

pytania sg oparte na artykutach i filmach pokazanych w celu wyjasnienia tematu lekcji.

Dofinansowane przez S.flnans.'.owape ze sr?dk?w UE-. Wyrazone- poglgdy |f:p|n|e sc-l je-d.ynle OpInIClITII c-:u_tora Iul:-:-autorow i -
: - niekoniecznie odzwierciedlajg poglqgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
Unie Europejska

ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.




N
¥

Gamification of
DIGITAL LEARNING

AN
“’ ROZPOCZECIE PRACY

ARKUSZ OBJASNIAJACY NARZEDZIE NR 11

@ weriony o o |

Creating interactive contentis

1. Wejdz na sstrone genial.ly.com o000 ®
] ' it e
] buttong;
: WOW.
%0
Create presentations, infographics and other stunning content by
yourself or with your team.
2. Zaloguj sie lub zarejestruj: w prawym gornym rogu kliknij "Zaloguj sie" [ oo |
lub "Zarejestruj sie" aby utworzy¢ konto. Mozesz zarejestrowac sie za
pomocg Google, poczty e-mail lub innych platform (np. Facebook)
3. Rozpocznij: po zalogowaniu wejdziesz na strone gtéwng Genially. Kliknij "Create @ genialy a
H " A 1 1 Folders
Genially", aby rozpoczac¢ tworzenie projektu.
B3 Create folder
B8 Creations
|/ Bin Creations
Brand kit
Starred °
” Create genially

Dofinansowane przez
Unie Europejska

Sfinansowane ze $rodkéw UE. Wyrazone poglgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.
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What you can create with Genially

Wybierz typ zawartosci, ktérg chcesz utworzy¢: aby utworzy¢

L -H

Escape Room, kliknij "Gamification".
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Nastepnie, po lewej stronie, kliknij na "Escape games" i

wybierz sposrdod roznych szablondw ten, ktory preferujesz:

BATTLE! ESCAPE ROOM MUSEUM ESCAPE ROOM

my wybralismy "Museum Escape Room". — ,

Dofinansowane przez S.flnans.'.owape ze sr?dk?w UE-. Wyrazone- poglgdy |f:p|n|e sc-l je-d.ynle OpInIClITII c-:u_tora Iul:-:-autorow i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglqgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej

Unig Europejska ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci
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3. Wybierz szablon i kliknij "Uzyj tego szablonu", aby rozpoczgc¢ jego s i———
modyfikacje.
—=
4, Mozesz rozpoczgc¢ edycje projektu: mozesz usuwac niepotrzebne o )
elementy, edytowac¢ tekst, zmienia¢ kolory, czcionke, rozmiar, P

zastepowac obrazy itp. za pomocg menu po lewej stronie.

Dofinansowane przez S.flnans.'.owape ze sr?dk?w UE-. Wyrazone- poglgdy |f:p|n|e sc-l je-d.ynle OpInIClITII c-:u_tora Iul:-:-autorow i -
niekoniecznie odzwierciedlajg poglqgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej

Unie Europejska ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.
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5. Wszystkie elementy mozna edytowac, klikajgc je bezposrednio
na stronie. Mozna dodawac pytania i odpowiedzi oparte na
artykutach i filmach przeanalizowanych podczas pierwszej czesci

lekcji, gdy tematy lekcji zostaty wyjasnione.

6. Mozesz dostosowac wszystkie elementy escape roomu do swoich celéw edukacyjnych i dodac tyle pytan, ile

potrzeba aby sprawdzi¢ wiedze zdobytg przez ucznidw.

7. Na gorze, klikajgc ikone "oka", mozesz wyswietli¢ podglad
swojego projektu i przetestowac wszystkie elementy, aby
sprawdzic, czy twoj pokdj ucieczki dziata
(prawidtowe/nieprawidtowe odpowiedzi, dzwieki, przejscia,

interaktywnos$¢ itp.)

Dofinansowane przez S.flnans.'.owape ze sr?dk?w UE-. Wyrazone- poglgdy |f:p|n|e sc-l je-d.ynle OpInIClITII c-:u_tora Iul:-:-autorow i -
niekoniecznie odzwierciedlajg poglqgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej

ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.

Unie Europejska
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1. Wszystkie zmiany i postepy sg automatycznie zapisywane.

W lewym gérnym rogu mozna zmieni¢ tytut projektu.

2. W prawym gornym rogu, klikajgc ikone "Udostepnij”, mozesz opublikowaé swoj projekt: mozesz zdecydowac, czy
ma on by¢ wielokrotnego uzytku dla innych uzytkownikéw, zmienié jego tytut i dodac krotki opis. Nastepnie kliknij

"Wszystko gotowe".

Sfinansowane ze $rodkéw UE. Wyrazone poglgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglqgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.

Dofinansowane przez
Unie Europejska
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3. Udostepnij swoj pokoj ucieczki za posrednictwem linku, poczty e-
mail, sieci spotecznosciowych lub w Google Classroom lub

Microsoft Teams.

“6 DODATKOWE INFORMACJE

Zobacz pokoj ucieczki TUTAJ.

Dofinansowane przez S.flnans.'.owal?e ze src.:dkr?w UE.. Wyruzone- poglt.:;dy |.r:':p|n|e sc.l je-d.ynle DpInICllTII c-:u_toru Iul:-:.autorow i -
niekoniecznie odzwierciedlajg poglqgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej

Unig Europejska ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.



https://view.genial.ly/6450da9626abb30018e2f15d/interactive-content-gdlmuseum-escape-room-impressionism

