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Fotografia
Zainspiruj sie
15 - 18 lat
Book Creator

Przygotowanie prezentacji w formie ksigzki

ZASOBY: Informacje zwigzane z tematem: informacje o inspiracji, plagiacie, prawach autora. Przyktady inspirac;ji i

plagiatu. Film dotyczacy inspiracji. Przydatne linki znajdujg sie w sekcji "Zasoby" w sekwencji pedagogicznej nr 14.

Dofinansowane przez

Uni¢ Europejska

Sfinansowane ze $rodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréow i
niekoniecznie odzwierciedlajq poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.
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1. Wejdz na strone Bookcreator

Love
Learning

2. Zaloguj sie - pamietaj, aby zrobi¢ to jako nauczyciel, mozesz uzy¢ swojego konta gmail; bedziesz musiat rowniez

wybrac, ktérych klas uczysz, jakiego przedmiotu i nazwac¢ swojg biblioteke.

E:

BOOK CREATOR
Teacher sign in
Switch to studen

Signin with Google

5% signinwith Microsoft

Sfinansowane ze $rodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréow i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.
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https://app.bookcreator.com/
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— FOTO + New Book o n & 2

& Fveryones books (0) v

6 PREPARE THE ACTIVITY F—

1. Kiliknij New book (Nowa ksigzka).

There are no books in this library yet

Any books you creale in this library will show up here, and if you
invite others to join, their books will appear here tao.

< My Books Start with a template Import book or PDF

2. Rozpocznij od szablonu — photobook o

3. Edytuj elementy - tytut, autora itp. strona po stronie (wystarczy klikng¢
wybrany element) i umies¢ wszystkie informacje, ktére chcesz . .
przedstawi¢ uczniom podczas lekcji - a wiec informacje o inspiracji,
plagiacie i prawach autorskich. Kliknij element, ktory chcesz zmienic,

usun go i zastgp wtasnym obrazem lub tekstem.

Sfinansowane ze $rodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréow i

Dofinansowane przez
e o P niekoniecznie odzwierciedlajq poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej

Um¢ EuroPeJSkq ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.
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4. Uzyj przycisku "+", aby dodac¢ rézne elementy do kazdej strony. Uzyj przycisku "i", aby zmienic strone - kolor, teksture itp.

Gdy potrzebujesz nastepnej strony, uzyj "+" po prawej stronie, kliknij i wybierz nastepng strone.

< Library  Pages Undo Cover + i » < Library ~ Pages Undo Page 18 of 18 » >

PHﬂTOBﬂUi(

DOCUMENT YOUR WILDEST ADVENTURES

A Photabook by Author Name

5. Kiedy chcesz zobaczy¢ swojg ksigzke - po prostu ,read it” ("przeczytaj ja") - kliknij przycisk w prawym gérnym rogu -

trojkat.

< Library  Pages Undo Cover » ¢ >

) Readtome g%

Do you recognize? What

ink?
Sy thinid INSPIRATION

What de

SPIRiED!

lagiarism? o

ard

Sfinansowane ze $rodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréow i
niekoniecznie odzwierciedlajq poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.

Dofinansowane przez
Uni¢ Europejska
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1. Po zakonczeniu przejdz do ,Library” ("Biblioteka") - mozesz ————

wybraé ,Book otions” ("Opcje ksigzki") i przenies$¢ ksigzke do

"Biblioteki", gdzie mozesz tworzy¢ rézne foldery.

2. Aby udostepnic¢ ksigzke wystarczy klikng¢

share this code with other students and teachers and they'll be

,,ShOW |nV|te Code” | przekazaé go Wybranym abie to create books in the library and read each other's books.

osobom. TMJDMVC

Want to stop new users joining?
Expire this code

Sfinansowane ze $rodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréow i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.
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é DODATKOWE INFORMACJE

Utwérz konto w BookCreator, uzyj kodu - TMJDMVC - i zobacz przyktad.

A new book
< Back byPald e &

inspiration, copying, borrowing, imitating,
plagiarism... INSP
What s the diference? TS
How to recogaize it?
Where is the border between inspiration and
plagiarism?

AUTHORS' RIGHTS

- ISPIRATION OR
INSPIRATION OR _ PLAGIARISH?
PLAGIARISM? i et

nspiration or
plagiarism
Page 1. Page2.

M

Examples of the chosen artist’s wark, which
inspired you.

NAME OF THE ARTIST.
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Unie E =k niekoniecznie odzwierciedlajq poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ni¢ Europejska ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.




