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Literatura

Siedem krokéw do napisania wtasnej historii

12-13 lat
Story Jumper

Napisz historie/opowiadanie ze Story Jumper

w“ ZASOBY: Przydatne linki znajdujg sie w sekcji "Zasoby" w sekwencji pedagogicznej nr 10.

Dofinansowane przez

Unig Europejska

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglqdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.
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»  ROZPOCZECIE PRACY

 J

1. Wejdz na strone storyjumper.com

2. Zarejestruj sie - kliknij niebieski przycisk po prawej stronie na gérnym pasku nawigacyjnym i utworz konto lub

"Zaloguj sie", jesli masz juz konto

. storyjumper

Create a FREE account

ECQ sign in with Google
-F Login with Facebook
”

Where students, parents, and teachers collaborate to publish

their own storybooks - that outlive
con or genel i

inities ati

. | piracty nEve an sccount? Login

& PRZYGOTOWANIE AKTYWNOSCI

N
# S'torVJUmper Horme  Library  Prices  Help | Seanch sooks. O 9 Raluca Oana Horvat  Logout

[ |
222 My Classes ° Impart Google Classreom T Archive Class () add Class

£22 The &th graders

1. Kiliknij przycisk "Dodaj klase" i wprowadz wymagane
informacje (nazwa klasy itp.)

e Dofinansowane przez Sflnans.'.owarje ze srt.:dkt.:w UE.. Wyruzone- po.glf;dy |.t-:|p|n|e sc.g je-d.ynle Dplnlﬂr‘!‘ll t?u.tora Iut-:.autorow i -
. niekoniecznie odzwierciedlajg poglqgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej

ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.
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2. Kliknij zaktadke "Osoby" i kliknij "+ Dodaj uczniéw", aby zobaczy¢ opcje dodawania uczniow:

e Jesdli korzystasz z Google Classroom, zaimportuj swoich uczniow z Google Classroom. Podaj im link "Dotgcz

do klasy" i hasto do klasy.

Options to add students to your class

e Impert Google Classroom students

[
-t

Give this Join Class link and Class Password to your students:

staryjumper.com/joinClass8183003 Class Password; snowhball (edit)

COPY JOIN CLASS LINK

+ Add 1 student Add multiple students {.csv file) Class Password: snowball (=dit)

e Jesli nie korzystasz z Google Classroom, inng opcjg jest reczne dodanie kont uczniéw, klikajgc "Dodaj 1
ucznia" lub "Dodaj wielu uczniéw" Wprowadz imie i nazwisko kazdego ucznia na stronach, do ktorych sg

przypisani, aby wiedzieli, na ktorych stronach majg sie skupi€.

If you already did create accounts for your students, here's how they login the first time:

Login Instructions for Students in "The 6th graders” 1. Each studen

jumper.com and clicks ‘Login' at the top,

2. They enter t

If you didn't create accounts for your students, here's how they login the first time:

1. Students can join your "The th graders” class by gaing to storyjumper com{ainClass/9O78447  (Class Password: hearts) They enter the Class Password: | hearts | and click the biue

wn since they will use it the next time they lo
2 We'l ssk eac oy sleady have & StorpJumper acoount SRS feyiriuse Seneastme. ey 00
I they don't, wie'll ask them to create an account.

If they da, wel ask them i log inta their account.

3 After students lagin, they can create thel book by clicking '+ Greate Book' Class Roster for "The 6th graders”
Note: After students join your StarvJumner class, they should lagin in the future at Storyjumper.com by clicking 'Login’ &t the tap Eirst Name Last Name Username
Thay shauld NOT go back ta the Join Class link abave.
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3. Kiliknij "+Create a Book", aby rozpocza¢ tworzenie ksigzki.

N
sstoryjumper  weme ubany  erices  wen [ qQ 9 Raluca Oana Horvat  Logout
Step 1 of 3: Create a Book
e SR e — 222 The 6th graders B Topo | B Books (0) & people (10) & Ediit Class
(® create Book <
No student has created a book in this class, yet.
@ ToDo

Create book

4. Wybierz opcje "Ksigzka indywidualna", "Ksigzka
.. @ Individual Book
grupowa" lub "Ksigzka szablonowa".

@ Group Book @

@ Template Book ®

& Storyumper Finished? 9 History | [ @ Help | | © Save & Exit
9 Props v
) Scenes ¥ Click to add Title
@ Photos ~
5. Dodaj tekst, wybierz czcionke, styl pola tekstowego, & voice

kolory itp.

Cover/Spine Patiem
v

Click to add Author’s Name

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
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6. Zaprojektuj wtasne postacie, ktdre wygladajg jak ty, twoi przyjaciele i rodzina. Przeslij wtasne zdjecia lub skorzystaj
z proponowanych grafik, rekwizytow i scen.

1 storyjumper BECOME A PUBLISHED AUTHOR & : — . 2 Finished?
= 20% Finlshed? &+ Collaborate | | @ Help | | © Save & Exit
o Text +
= Text »
B N
© Props « @ D Props « @
v Q) s Q
"7 Design Characters | Lo e
“ %
s R % -
® - ¥ -
7 % b \
M (<]
@oenes - @ © | ?
@ Photos = & page o
& Voice - - . L we O

7. Dodaj swoj gtos, tto, muzyke i efekty dzwiekowe.

B Text »

© Props « @ l>
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A
“’ ZAPIS | PUBLIKACJA

1. Po skonczeniu nalezy klikng¢ przycisk "ZAKONCZONE" pod swojg ksigzka na stronie gtéwnej. W zaktadce "Ksigzki" pod

ksigzkg pojawi sie etykieta "Ukonczono".

Have you finished this book?

©ONo. | have more to write ®@_Yes. | finished this book
NO LYES.

2. Udostepnij ksigzke uczniom i rodzicom.

BUY THIS BOOK
(from $2.99+)

EDIT

COMMENT

SHARE

EVROAN

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglqgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
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Zobacz przyktady historii utworzonych z pomocg StoryJumper
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MARIA MACOVEI

CIEOLCORN
§ DRAGON

"Maria Macovei"
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. storyjumper i 2 9 Raluca Oana Horvat  Logout

"sisters in search of dragons”
0.
%, storyjumper Home  Library Prices  Help K 9 Raluca Oana Horvat  Logout

GRS,

"WONDERFUL TREES"
M
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http://www.storyjumper.com/class/books/5187291/books

