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Prawa cziowieka

14-18 lat

Historia praw cztowieka i ich generacje; najwazniejsze dokumenty
Z nimi zwigzane.
Uczniowie bedg w stanie:

o Wymieni¢ podstawowe prawa i wolnosci cztowieka;

e wyjasnic co to znaczy, ze sg one powszechne,
przyrodzone (wrodzone), niezbywalne, niepodzielne,
naturalne, nienaruszalne.

o \Wskazac najwazniejsze postanowienia Powszechnej
Deklaracji Praw Cztowieka, Europejskiej Konwencji Praw

Cziowieka i Konwencji o Prawach Dziecka.

2 godziny lekcyjne

90 minut

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.
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aﬁ? MATERIALY

e Komputer, tablica interaktywna, tablet/telefon
e Dostep do internetu

e Tablety dla uczniéw — 1 na grupe lub telefony komérkowe

e Kontow i (w obu przypadkach nauczyciel oraz
uczniowie)
e Zasoby:

N

¥ METODY PRACY

Dyskusja, praca pod kierunkiem nauczyciela z réznymi zréodtami informac;ji (poprzez GooseChase,

praca z diagramem - SpiderScribe).

N

d FORMY PRACY

Cwiczenie grupowe: dyskusja, praca w 3 grupach z wykorzystaniem GooseChase i SpiderScribe.

A
¥ PRZEBIEG LEKCJI

Przygotowanie:
e GooseChase - misje dotyczgce praw cztowieka dla uczniéw do pracy w grupach - patrz

arkusz wyjasniajagcy narzedzie nr 12.

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.
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https://www.goosechase.com/games/
https://www.spiderscribe.net/
https://www.ohchr.org/en/what-are-human-rights
https://en.wikipedia.org/wiki/Human_rights
https://www.standup4humanrights.org/en/index.html
https://zpe.gov.pl/a/czym-sa-prawa-czlowieka/DqbmitF6S
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e Diagram SpiderScribe, ktéry bedzie czescig jednej misji w GooseChase - do
wypetnienia przez ucznidéw pracujgcych w grupach - patrz arkusz wyjasniajgcych

narzedzie nr 26

Wprowadzenie:
Porozmawiaj z uczniami na temat ich wiedzy o prawach cztowieka, czy wiedzg czym sg, jakie

prawa potrafig wymieni¢

Realizacja:
Podziel uczniéw na grupy
Praca w grupach — uczniowie wykonujg misje po misji z wykorzystaniem laptopow lub

tabletow, a nauczyciel w aplikacji Goose Chase $ledzi na biezgco ich postepy

Podsumowanie:

Porozmawiaj z uczniami:

- czego dowiedzieliscie sie o prawach cztiowieka?

- wyjasnijcie przymiotniki opisujgce prawa cztowieka
- wyjasnijcie idee generacji praw i podajcie przyktady
- wymiencie przyktady praw réznych generaciji

- wymiencie dokumenty, ktére gwarantujg prawa cztowieka

Praca domowa:
Znajdz informacje na temat praw cztowieka na Swiecie - przygotuj krotkg notatke na nastepng

lekcje.

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
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