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» PRZEDMIOT Historia i estetyka fotografii
o
» TEMAT LEKCJI Zainspiru;j sig!
wf
s KLASA 14-18 lat
o
@ CELE NAUCZANIA Czym jest inspiracja.
A\ Uczniowie bedg w stanie:

e Wyijasni¢ czym jest inspiracja, roznice pomiedzy inspiracjg
a plagiatem, czym sg prawa autorskie.
e Zrobi¢ wtasng prace (zdjecie) inspirowane pracami

wybranego/znanego artysty.

s WYMAGANY CZAS 90 minut
o
é PRZYGOTOWANIE 75 minut

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i

Dofinansowane przez
P niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej

Unie Europejska ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.
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& MATERIALY
e komputer i monitor interaktywny, tablet/telefon

o tablety lub laptopy dla uczniow z podtgczeniem do internetu

e konto na

e konto na

e wybrane informacje nt. inspiracji, plagiatu, praw autorskich, przyktady do pokazania i

przygotowania ksigzki w BookCreator

e film pokazujgcy czym jest inspiracja: (,Schody odeskie i ich
nastepcy” — film przedstawia jedng z najstynniejszych scen w historii kina i niektére z wielu

scen, ktére zainspirowata)

AN

o METODY PRACY

e Prezentacja
e Dyskusja, praca pod kierunkiem nauczyciela z fotografiami

AN

o FORMY PRACY

Indywidualna — kazdy uczen musi wybrac artyste, znalez¢ o nim/niej informacje, jegol/jej prace i
przygotowac wiasng prace (zdjecie) zainspirowane jego/jej pracami.

Grupowa — prezentacja i dyskusja.

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i

Dofinansowane przez
P niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej

Unie Europejska ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.



https://www.bookwidgets.com/
https://bookcreator.com/
https://legalneportfolio.pl/plagiat-a-inspiracja-jak-korzystac-legalnie-z-cudzej-tworczosci/
https://www.wirtualnemedia.pl/artykul/duzy-format-gazeta-wyborcza-okladka-podobna-do-national-geographic-sprzed-3-miesiecy
https://kultura.trojmiasto.pl/Inspiracja-czy-juz-plagiat-Kontrowersyjne-plakaty-CSW-Laznia-n103299.html
https://niezlasztuka.net/o-sztuce/najciekawsze-kadry-filmowe-inspirowane-obrazami/
https://www.youtube.com/watch?v=yH1tO2D3LCI
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%» PRZEBIEG LEKCJI
4
Przygotowanie:

o Ksigzka on-line.
Nauczyciel, korzystajgc z programu , przygotowuje ksigzke przedstawiajgcg temat lekcji.
- Ksigzka - prezentacja bedzie uzywana podczas lekc;ji.
- Cze$¢ pracy zostanie wykonana po lekcji, poniewaz rzeczy przygotowane przez uczniéw mogag
zostac dodane do ksigzki. Zmodyfikowana ksigzka moze by¢ uzywana przez nauczyciela wiele razy,
a po kazdych zajeciach bedzie zawiera¢ wiecej przyktadow.
Jak jg przygotowac - patrz Arkusz wyjasniajagcy narzedzie nr 3

1. Pytania do lekcji za pomocg - pytania na koniec lekcji - rodzaj ewaluaciji.

Jak to przygotowac - patrz Arkusz wyjajasniajgcy narzedzie nr 4

Wprowadzenie:

Porozmawiaj z uczniami na temat inspiracji - co to znaczy "inspirowac sie czyms$"?

Realizacja:

Czesc 1:
e zaprezentuj przygotowang ksigzke
e o0bejrzyjcie film zawarty w prezentacji

e porozmawiaj z uczniami czy rozumiejg réznice miedzy inspiracjg a plagiatem

Czesc 2:
e uczniowie wykonujg prace indywidualnie (pod kierunkiem nauczyciela): kazdy uczen musi
znalez¢ artyste, informacje o nim, jego prace, a nastepnie przygotowac¢ wiasng prace (zdjecie)

inspirowang jego pracami.

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.

Dofinansowane przez

Unie Europejska



https://bookcreator.com/
https://www.bookwidgets.com/
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e uczniowie prezentujg swoje prace

Podsumowanie:

e przeprowadz dyskusje: co uczniowie sgdzg o pracach innych, jakie sg ich opinie o wtasnych
pracach, czy naprawde czerpali inspiracje, czy tatwo byto przygotowacé takie prace.
e uczniowie odpowiadajg na pytania do lekcji, ktére zostaty przygotowane wczesniej za pomoca

BookWidgets

Praca domowa:

Przygotowuj strone do podrecznika (wykorzystaj BookCreator, utworz strone wg wzoru
zaprezentowanego przez nauczyciela) z wlasnym przyktadem (wykorzystujgc swojg prace

wykonang podczas zajec).

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i

Dofinansowane przez
P niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej

Unie Europejska ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.




