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Ochrona srodowiska

16 - 18 lat

Swiadomo$¢ ekologiczna i koncepcja zréwnowazonego
rozwoju jako realne rozwigzanie problemu niszczenia

ziemskiej atmosfery.
Uczniowie beda umieli:

e Identyfikacja zrodet degradacji srodowiska.

e Zdobycie wiedzy na temat ztozonych relacji miedzy
cztowiekiem a naturg.

e Znajomos¢ i stosowanie Srodkow ochrony

srodowiska.

2h (2 lekcje)

e Lekcja 1 —1 godzina lekcyjna

e Lekcja 2 — 1 godzina lekcyjna

1h

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajq poglqdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.
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e Tablica interaktywna lub projektor
e Urzadzenie z dostepem do Internetu dla kazdego ucznia lub dla kazdych 2-3 uczniow

e Zasoby:

wf METODY PRACY:

e Rozmowa wyjasnienia, oglgdanie filméw, tworzenie materiatéw na platformie.

! FORMY PRACY

e Praca grupowa.

Unig Europejska ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.

Dofinansowane przez S‘.flnunsowa?e ze srd_:dk?w UE‘. Wyruzone- po.glf;dy |f:p|n|e sc.! je-dynle oplnlur_m cllu.tora Iut-:.uutorow i )
niekoniecznie odzwierciedlajq poglqgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej


https://www.storyboardthat.com/
https://www.animaker.com/
https://www.youtube.com/watch?v=EuwMB1Dal-4
https://www.youtube.com/watch?v=cllAt8kmq-U
https://www.youtube.com/watch?v=mmRUAXPAMVE
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Przygotowanie:

e Wybdr odpowiednich materiatéw i zasobow dotyczgcych tematu lekcji.
e Sformutowanie pytan do informacji zwrotnej.

e Przygotowanie materiatow na Storyboardthat i Animaker.

Wprowadzenie:

Srodowisko to przestrzen, w ktérej zyjemy (skorupa ziemska, powietrze, woda, biosfera), ale w
ostatnich latach silnie dotknieta wieloma dziataniami cztowieka, co powoduje brak rownowagi i
powazne konsekwencje, czasem nieodwracalne.

Konieczne jest podjecie szybkich dziatan w celu zachowania jakosci i rownowagi srodowiska. Kazdy

Z nas moze dziatac i przyczynic sie do tego.
Realizacja::
Lekcja 1:

e Przeglad tematu, ktéry zostanie przedstawiony.

e Zadaj uczniom pytanie ,,Dlaczego nasze srodowisko musi by¢ chronione?”

e Zadaj uczniom pytanie ,,Co powoduje degradacje srodowiska?”

e Zadaj uczniom pytanie ,,Czy ludzkos¢ ma powody do zmartwien?”.

e Omow z uczniami temat skutkdw srodowiskowych dziatania cztowieka:

e \Wprowadz uczniow w temat rozwigzan w obszarze ochrony srodowiska takich jak: wdrozenie
na poziomie globalnym i krajowym Strategii Zrbwnowazonego Rozwoju majgcej na celu
ekologizacji gospodarki, ochrony przyrody, zdrowia i jakosci zycia ludzi.

e Omow dziatania jakie w tym obszarze mozna podja¢ kazdy z nas?

e Pokaz uczniom film przygotowany na storyboardzie i zaangazuj uczniéw w dyskusje.

Dofinansowane przez S‘.flnunsowa?e ze srd_:dk?w UE‘. Wyruzone_ po.glf;dy |f:p|n|e sc.! je_dynle oplnlur_m c_lu.tora Iut_:.uutorow i )
niekoniecznie odzwierciedlajq poglqgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej

Unig Europejska ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.
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Lekcja 2:

Kazdego roku, 22 kwietnia, obchodzimy DZIEN ZIEMI! Dzien, w ktérym narodzit sie ruch na rzecz
ochrony $rodowiska. Ruch ten narodzit sie w Stanach Zjednoczonych w czasie, gdy miato miejsce

kilka niezwyktych wydarzen, w tym sttumienie powstania studentéw przeciwko wojnie w Kambodzy.

e Pokaz uczniom film przygotowany na Animakerze i zaangazuj ich w dyskusje.

Podsumowanie:

e Powtdrzenie z uczniami zagadnien z lekcji.
e Odpowiedzie¢ na dodatkowe pytania/obawy uczniéw.

e Podsumuji przekaz uczniom zadanie domowe.

Praca domowa:
Stworz dwa wiasne materiaty na omawiany temat, korzystajgc z dwéch platform:
Krok po kroku:

e Przejdz do: (Sprawdz arkusz objasniajgcy narzedzie nr 1)

e Przejdz do: (Sprawdz arkusz objasniajgcy narzedzie nr 27)
e Zaloguj sie/zat6z konto

e Wybierz temat

e Wyszukaj szablon i instrument

e Stworz wiasny materiat

Unig Europejska ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.

Dofinansowane przez S‘.flncmsowa?e ze srd_:dk?w UE‘. Wyruzone- po.glf;dy |f:p|n|e sc.! je-dynle oplnlur_m cllu.tora Iut-:.uutorow i )
niekoniecznie odzwierciedlajq poglqgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej


https://www.animaker.com/
https://www.storyboardthat.com/

