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e Dowiedz sie wiecej o artystycznym nurcie
impresjonizmu i jego poczatkach.

e Zrozumiec gtdwne cechy sztuki impresjonistycznej

e Poznanie Claude'a Moneta i jego biografii

e Przeanalizowac historie obrazow Lilie Wodne
Uczniowie beda umieli:

e Glebsze zrozumienie jednego z najwazniejszych
nurtow artystycznych - impresjonizmu

e Wyjasnic¢ gtdbwne cechy sztuki impresjonistycznej

e Dowiedziec sie wiecej o Claude'ie Monecie,
zatozycielu impresjonizmu, i wyjasni¢ motywacje
stojgce za jego obrazami Lilii Wodnych

2h (2 lekcje)

3h (1h na przygotowanie interaktywnego obrazu za
pomocg ThingLink + 2h lub wiecej na stworzenie escape

roomu za pomocg Genially)
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ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.
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e Interaktywny obraz (ThingLink) zawierajgcy artykuty i filmy
e Escape Room (Genially)

e Tablica interaktywna

e Potgczenie internetowe

e Urzadzenie dla kazdego ucznia (smartfon lub tablet)

e Zasoby:

- The Met Museum - Impressionism: Art and Modernity

- Zadanie artystyczne - The Case for Impressionism

- The Met Museum - The Transformation of Landscape Painting in France

- Historia sztuki z olchg - The 5 Impressionism Art Characteristics
- The Met Museum - Claude Monet (1840-1926)

- Wielka sztuka wyjasniona - Monet's Water Lilies: Great Art Explained

N

wf METODY PRACY:

Czes¢ 1: Dyskusja poprzez interaktywny obraz zawierajgcy filmy i artykuty na dany

temat.

Czes¢ 2: Testowanie zdobytej wiedzy poprzez ukonczenie escape roomu.

wf FORMY PRACY

To ¢wiczenie moze by¢ wykonywane zaréwno jako aktywnosc¢ indywidualna lub grupowa.
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https://www.thinglink.com/
https://genial.ly/
https://www.metmuseum.org/toah/hd/imml/hd_imml.htm
https://youtu.be/_tw51Eh9vcw
https://www.metmuseum.org/toah/hd/lafr/hd_lafr.htm
https://arthistorywithalder.com/impressionism-art-characteristics/
https://www.metmuseum.org/toah/hd/cmon/hd_cmon.htm
https://youtu.be/fd-Me3EBGYY
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wf PRZEBIEG LEKCJI

Przygotowanie:

e Wybdr materiatow do zaprezentowania i omowienia w celu wyjasnienia tematow

lekcji (impresjonizm).

Po zebraniu materiatéw wyjasniajgcych temat badania, utwoérz interaktywny obraz
za pomocg ThingLink. Jak go przygotowaé? Sprawdz arkusz objasniajgcy
narzedzie nr 29.

Uwaga: ThingLink moze by¢ uzywany w klasie poprzez wyswietlanie projektu na
tablicy (wymagane potgczenie z Internetem). Jesli natomiast nauczyciel chce
udostepni¢ projekt uczniom za posrednictwem linkow, wymagane jest konto
premium.

Nastepnie przygotuj pokdj ucieczki, aby zaangazowac uczniow i sprawdzi¢ wiedze,
ktérg zdobyli za pomocg Genially. Jak to przygotowac? Sprawdz arkusz

objasniajgcy narzedzie nr 11.

Wprowadzenie:

Krotko przedstaw temat lekcji: impresjonizm i Claude Monet i sprobuj przykué uwage i

ciekawosc¢ uczniow, pokazujgc im kilka obrazéw malarza, pytajgc ich, co o nich myslg oraz

jakie wrazenia i emocje w nich wzbudzaja.

Realizacja:

Czes¢ 1: Dyskusja poprzez interaktywny obraz zawierajgcy filmy i artykuty

e Pokaz uczniom interaktywny obraz przygotowany za pomocg ThingLink zawierajgcy

Dofinansowane przez
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artykuty i filmy wyjasniajgce tematy lekcji (Sztuka impresjonistyczna i Claude Monet), do

ktérych uczniowie mogg uzyskac dostep, klikajgc bezposrednio ikony na obrazie.

Sfinansowane ze $rodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajq poglqdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
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W pierwszym artykule uczniowie

dowiadujg sie wiecej o impresjonizmie, poczgtkach tego ruchu artystycznego i sg
informowani o jego zatozycielu. Nastepnie, poprzez film wideo, uczniowie bardziej
szczegotowo badajg badany nurt artystyczny. Kolejne artykuty badajg

konkretne aspekty: cechy impresjonizmu sg szczegétowo analizowane, a biografia
Claude'a Moneta jest prezentowana. Claude'a Moneta. Wreszcie, ostatnie wideo analizuje
obrazy Lilii

Wodnych, wyjasniajgc historie i motywacje, ktore sktonity Claude'a Moneta do ich
namalowania.

Cata pierwsza czes¢ charakteryzuje sie dyskusjg z uczniami, ktérzy dogtebnie analizujg

tematy lekciji.

Czes¢ 2: Testowanie wiedzy zdobytej poprzez ukonczenie escape roomu

W drugiej czesci lekcji zaangazuj ucznidéw, proszgc ich o rozwigzanie escape roomu
stworzonego za pomocg Genially w celu oceny ich poziomu zrozumienia. Pytania w pokoju

ucieczki sg oparte na artykutach i filmach pokazanych w celu wyjasnienia tematu lekcji.

Podsumowanie:

Po pierwszej czesci ¢wiczenia, w ktérej uczniowie badajg wszystkie tematy zawarte
na interaktywnym obrazie, krotko omawiamy tresc lekcji, podkreslajgc
najwazniejsze aspekty impresjonizmu i zycia Claude'a Moneta.

Pod koniec lekcji uczniowie prébujg rozwigzac escape room. W razie potrzeby
pomd&z im go ukonczyc.

Odpowiedz na dodatkowe pytania i wyjasnij wszystkie watpliwosci. Uczniowie

uzupetniajg swoje notatki.

Sfinansowane ze $rodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
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Praca domowa:

Odkrywanie malarzy impresjonistow
Popros uczniow o zbadanie waznego malarza impresjonistycznego i wybranie jednego
Z jego najwazniejszych obrazéw do analizy. Popro$ uczniow, aby przygotowali

prezentacje na podstawie swoich badan i przedstawili jg w klasie do dyskusiji.
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