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Powstanie Napoleona Bonapartego

12 - 18 lat

Dowiedz sie wiecej o Napoleonie Bonaparte, jego
biografii, karierze wojskowej i reformach wprowadzonych

Za jego panowania.
Uczniowie beda umieli:

e Glebiej zrozumieé, w jaki sposéb Napoleon
Bonaparte doszedt do wtadzy.

e Zrozumiec chronologicznie zycie i kariere
Napoleona Bonaparte.

e Rozwing¢ swiadomosc¢ kluczowych grup ludzi,
wydarzen i koncepcji zwigzanych z tg osobg.

1h

2h (1 godzina lub wiecej na przygotowanie wideo za
pomocg Simpleshow + 1 godzina na stworzenie osi czasu

za pomocg Canva).

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajq poglqdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.

Dofinansowane przez
Unie Europejska
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e Wideo wyjasniajgce (Simpleshow)

e Os czasu (Canva)

e Tablica interaktywna

e Potgczenie internetowe

e Urzadzenie dla kazdego ucznia (smartfon lub tablet)

e Zasoby:

Zobacz U w historii - The Rise of Napoleon Bonaparte - Part 1 — Great Figures of

History - The life of Napoleon
IT'S HISTORY - NAPOLEON - rise to power - IT'S HISTORY

Encyklopedia historii Swiata - Napoleon's Campaign in Eqypt and Syria and

Napoleon's Italian Campaign

OverSimplified - The Napoleonic Wars - OverSimplified (Part 1)

Britannica — Napoleon |

. 8
wf METODY PRACY:

Ogodlna dyskusja z uczniami z wykorzystaniem stworzonego filmu objasniajgcego i

0Si czasu.

A
wf FORMY PRACY

Cwiczenie moze byé przeprowadzone jako éwiczenie grupowe: wszyscy uczniowie

sg zaproszeni do udziatu i dzielenia sie swoimi opiniami.

Dofinansowane przez S‘.flnunsowa?e ze srd_:dk?w UE‘. Wyruzone- po.glf;dy |f:p|n|e sc.! je-dynle oplnlur_m cllu.tora Iut-:.uutorow i )
Unie E isk niekoniecznie odzwierciedlajq poglqdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ni¢ EUropejskq ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.



https://simpleshow.com/
https://www.canva.com/
https://youtu.be/Cx0qgERmTbk
https://youtu.be/Cx0qgERmTbk
https://youtu.be/7I-z0CDWGwQ
https://www.worldhistory.org/Napoleon's_Campaign_in_Egypt_and_Syria/
https://www.worldhistory.org/Napoleon's_Italian_Campaign/
https://youtu.be/zqllxbPWKNI
https://www.britannica.com/biography/Napoleon-I
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Przygotowanie:

Wybdr materiatow do zaprezentowania i omowienia w celu wyjasnienia tematow
lekcji (Napoleon Bonaparte).

Po zebraniu materiatow wyjasniajgcych temat lekcji, utworz film wyjasniajgcy za
pomocg Simpleshow. Jak go przygotowac? Sprawdz arkusz objasciajgcy narzedzie
nr 24.

Przygotuj rowniez os czasu za pomocg programu Canva, aby podsumowac i utatwi¢
uczniom zapamietanie najwazniejszych wydarzen z zycia i panowania Napoleona.

Jak go przygotowac? Sprawdz arkusz objasciajgcy narzedzie nr 6.

Wprowadzenie:

Krétko przedstaw temat lekcji: Powstanie Napoleona Bonaparte i sprobuj przyciggng¢ uwage i

ciekawosc¢ ucznidw, pokazujgc im rozne portrety Napoleona, pytajgc ich, co o nim myslg i jakie

sg ich wrazenia na jego temat.

Realizacja:

Pokaz uczniom film objasniajgcy przygotowany za pomocg Simpleshow, ktéry wprowadza i
prezentuje tematyke lekcji (The Rise of Napoleon Bonaparte).

Zaangazuj uczniow w dyskusje na temat Napoleona Bonaparte i jego wyczynéw,
zaprezentuj pozostate wybrane materiaty i podkres$l najwazniejsze aspekty jego rzgdoéw
Pokaz uczniom 0$ czasu przygotowang w programie Canva, aby przypomniec i lepiej

zapamieta¢ najwazniejsze wydarzenia z zycia i panowania Napoleona.

Podsumowanie:

e Pozwdl uczniom odkrywac i poznawac Napoleona Bonaparte, jego biografie, kariere

Dofinansowane przez

Unie Europejska

wojskows itp. dzieki stworzonemu filmowi objasniajgcemu i innym wybranym

materiatom.

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajq poglqdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.
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e Podkresl najistotniejsze aspekty jego panowania i wyczyndw.
e Przypomnij najwazniejsze wydarzenia z zycia i panowania Napoleona za pomocg

stworzonej osi czasu.
Praca domowa:

Popros uczniow o zbadanie, w jaki sposob Napoleon Bonaparte zmienit historie Franciji i
Swiata w odniesieniu do instytuciji, ktére po sobie pozostawit (np. Kodeks Napoleona,
system sgdowniczy itp.). Popros uczniéw, aby przygotowali prezentacje na podstawie

swoich badan i przedstawili jg w klasie do dyskusji.

Dofinansowane przez S‘.flnunsowa?e ze srd_:dk?w UE‘. Wyruzone- po.glf;dy |f:p|n|e sc.! je-dynle oplnlur_m cllu.tora Iut-:.uutorow i )
niekoniecznie odzwierciedlajq poglqgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej

Unig Europejska ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.




