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Popularne idiomy

15-16 lat

Nauka popularnych idiomow i uzywanie ich w codziennych

rozmowach.
Uczniowie beda w stanie
e Zidentyfikowac i nauczy¢ sie popularnych idioméw,
ktore sg uzywane w codziennych sytuacjach

e -dowiedzieC sie, jak uzywac tych idiomow w

rozmowach w jezyku angielskim

2 godziny lekcyjne

2 godziny

e Lesson 1 - 1h: Wprowadzenie nt. idioméw przy

pomocy video z pytaniami

e Lesson 2 - 1h: Przygotowanie konwersacji aby

poprawi¢ umiejetnosci jezykowe

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.
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¢ Interaktywna tablica lub projektor

e Konto w Edpuzzle

e Konto w Fliparid

e Materiaty informacyjne

e Lista idioméw: definicja i rézne konteksty, w ktorych sg uzywane
e Film: Learn English with TV series

o Zrodia:

~ N
o METODY PRACY

e Konwersacje i wystgpienia na forum

N
o FORMY PRAVY

« Cwiczenie grupowe: uczniowie sg proszeni o komentowanie i odpowiadanie na
pytania dotyczgce analizowanych idioméw.

o Cwiczenie zespotowe: uczniowie rozmawiajg, wprowadzajgc poznane idiomy.

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.

Dofinansowane przez

Unie Europejskag



https://edpuzzle.com/
https://info.flip.com/en-us.html
https://www.youtube.com/watch?v=4cQqiMv4dc8
https://www.youtube.com/watch?v=4cQqiMv4dc8
https://www.youtube.com/watch?v=4cQqiMv4dc8
https://www.flsinternationalonline.net/blog/100-common-english-idioms
https://www.ef.com/wwen/english-resources/english-idioms/
https://www.ecenglish.com/learnenglish/lessons/practice-idioms
https://www.eslgamesplus.com/english-idioms-exercises-a-to-z/
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Przygotowanie:

o Wybierz liste popularnych idioméw i podaj ich definicje. Dotgcz serie przyktadéw zdan,

ktore pokazujg idiomy w kontekscie.

o Wybierz liste filmow, seriali telewizyjnych lub programoéw, w ktérych ludzie uzywajg tych

idiomow

e Zatbéz konto na Edpuzzle i popros ucznidow o jego utworzenie. Dostosuj film do

wczesniej przygotowanych pytan (zobacz arkusz objasniajgcy narzedzie nr 8)

e Zaldz konto na Flip i popros uczniow o jego utworzenie. Dotgcz tekst lub wideo aby

zacheci¢ uczniéw do méwienia (zobacz arkusz objasniajgcy narzedzie nr 10)

e Przygotuj

materiaty informacyjne

e Przebieg lekgciji:

Wprowadzenie:

Nauczyciel omawia z uczniami tresc¢ lekgciji.

Nauczyciel przedstawia liste idiomow z objasnieniami.

Nauczyciel pokazuje film stworzony za pomocg Edpuzzle z pytaniami
dotyczgcymi filmu

Uczniowie odpowiadajg na pytania

Uczniowie stosujg w praktyce idiomy poznane w interaktywnych rozmowach

we Flipie

Idiomy to grupa stéw w ustalonej kolejnosci, ktéra ma okreslone znaczenie, ktore rozni sie od

znaczenia kazdego stowa z osobna. W kazdym jezyku idiomy sg uzywane na co dzieh w regularnych

rozmowach. Celem pokazywania tych idioméw uczniom jest pomoc im w przyswojeniu przydatnego

stownictwa i podniesienie ich poziomu.

Dofinansowane przez

Unie Europejska

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.



https://edpuzzle.com/
https://info.flip.com/en-us.html

Gamification of SEKWENCJA PEDAGOGICZNA NR 6

S
“’ DIGITAL LEARNING

Wybrano nastepujgce idiomy:

o Not my cup of tea
o Cold feet

o Out of the blue

o Ring a bell

o Break the Ice

o Onaroll

o Go the extra mile
o Hang in there

o Cut corners

o Time flies

o Sick and tired

o Lose your touch
o When in Rome

o Blessing in disguise

o You can say that again!

Realizacja:

Wprowadzenie: popularne idiomy

- Zaprezentuj idiomy i zapytaj uczniow czy styszeli o nich wczesniej, a nastepnie przedstaw
definicje i rozne konteksty.

- Przygotuj liste zdan do uzupetnienia idiomami.

- Cwiczenie: przygotuj pytania na Flipie, aby uczniowie mogli rozmawiaé i wchodzié w

interakcje z kolegami z klasy, uzywajgc tych idiomow.

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.

Dofinansowane przez

Unie Europejskag
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Podsumowanie:

- Podsumuj tres¢ lekgji
- Przypomnij uczniom, aby byli uwazni podczas oglgdania multimediow w celu nauki nowych
idiomow.

- Podkresl, ze idiomy sg bardziej nieformalne i w jakich sytuacjach mogg by¢ uzywane.

Praca domowa:

W ramach pracy domowej uczniowie muszg zweryfikowa¢ poznane idiomy i przygotowac

argumenty do udziatu w rozmowie w drugiej czesci ¢wiczenia.

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.

Dofinansowane przez

Unie Europejskag




