Gamification of

S
“’ DIGITAL LEARNING

PRZEDMIOT

%

SEKWENCJA PEDAGOGICZNA NR 4

Historia

s~ TEMAT LEKCJI

WIEK

CELE NAUCZANIA

¢ & €

~  WYMAGANY CZAS

 J

& PRZYGOTOWANIE

Dofinansowane przez

Unie Europejskag

Historia Unii Europejskiej

17-18 lat

Powstanie Unii Europejskiej i jej historia do dnia

dzisiejszego.

Uczniowie bedg w stanie:

e Poznac¢ wazne wydarzenia historyczne w Europie w
XX wieku, ktére uksztattowaty kontynent i
doprowadzity do powstania Unii Europejskiej

e Odkry¢ wydarzenia, ktére uksztattowaty Unie

Europejska i jej role w dzisiejszych czasach

2 godziny lekcyjne

e - Lekcja 1 - Wprowadzenie do historii UE i
wyjasnienie kluczowych wydarzen

o - Lekcja 2 - Poszerzenie wiedzy poprzez dodatkowe
zasoby (linki i filmy) + ¢wiczenia w celu przegladu

badanych tresci

2 godziny

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.
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e Tablica interaktywna lub projektor

e Konto w Historiana (tylko nauczyciel)

e Konto w Mindomo (tylko nauczyciel)

o Materiaty:

e Informacje na temat historii i utworzenia UE

e OS$ czasu: wazne daty i wydarzenia w historii UE

e Wideo: poczatki i utworzenie UE

o Cwiczenia - interaktywne i drukowane dokumenty: lle wiesz o UE?
e Debata: pytania dotyczgce instytuciji i jej dziatan

e Zasoby:

@ METODY PRACY

e Dyskusja z uczniami

N

¥ FORMYPRACY

« Cwiczenie grupowe: éwiczenie oparte na wspotpracy, w ktérym wszyscy

uczniowie sg zaproszeni do dyskus;ji i dzielenia sie swoimi poglgdami.

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.

Dofinansowane przez

Unie Europejskag



https://historiana.eu/
https://www.mindomo.com/
https://european-union.europa.eu/principles-countries-history/history-eu_en
https://www.britannica.com/topic/European-Union
https://www.s4d4c.eu/topic/4-2-1-the-history-of-the-european-union-a-cooperation-integration-process/
https://www.youtube.com/watch?v=GCx3EUMudS0
https://www.youtube.com/watch?v=_pDVmlNrDuM
https://www.youtube.com/watch?v=8RkwIlr912A
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Przygotowanie:

- Wybdr tresci do omowienia i odpowiednich materiatdw na temat historii UE (uwzglednienie waznych
dat i wydarzen, a takze zdjec ilustrujgcych informacije).

- Sporzadzenie listy dat i wydarzen, ktére majg zosta¢ oméwione w klasie oraz znalezienie
szczegotowych informaciji na ich temat.

- Zatéz konto na Mindomo i stwdrz os czasu (patrz arkusz wyjasniajgcy narzedzie nr 17).

- Zatozenie konta na portalu Historiana i przygotowanie podsumowania zawierajgcego informacje,
dodanie linkéw do filméw lub stron internetowych oraz przestanie przygotowanych arkuszy roboczych
(patrz arkusz wyjasniajgcy narzedzie nr 13 ).

- Przygotowanie materiatow informacyjnych

- O$ czasu

- Nauczyciel omawia z uczniami tres¢ lekcji.

- Nauczyciel przedstawia 0$ czasu z konkretnymi datami i wydarzeniami przy wsparciu obrazow,
tekstu i filmow.

- Uczniowie wykonujg ¢wiczenia, aby sprawdzic¢, czego sie nauczyli

- Podsumowanie

Wprowadzenie:

Unia Europejska (UE) jest organizacja miedzynarodowg obejmujgcg 27 krajow europejskich i
zarzgdzajgcg wspolng politykg gospodarczg, spoteczng i bezpieczenstwa. UE zostata utworzona na
mocy Traktatu z Maastricht, ktory wszedt w zycie 1 listopada 1993 roku. Wczesniej, w 1951 r.,
przywodcy szesciu krajow - Belgii, Francji, Wioch, Luksemburga, Holandii i Niemiec Zachodnich -
podpisali Traktat Paryski, a gdy wszedt on w zycie w 1952 r., utworzyli Europejskg Wspolnote Wegla i
Stali (EWWiS). Od tego czasu inne kraje stopniowo dotgczaty do stowarzyszenia, ktére w 1957 r.

przeksztatcito sie w Europejskg Wspdlnote Gospodarczg (EWG). Zostata ona nastepnie

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.

Dofinansowane przez

Unie Europejska



https://www.mindomo.com/
https://historiana.eu/
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przemianowana na Wspalnote Europejskg (WE) po wigczeniu jej do pierwszego filaru nowo utworzone;j

Unii Europejskiej w 1993 roku.

Najwazniejsze kamienie milowe w historii Unii Europejskiej to:
0 1950 - Deklaracja Schumana

0 1951 - Wspdlnota Wegla i Stali

0 1957 - Traktat Rzymski

0 1973 - Pierwsze rozszerzenie

0 1979 - wybory bezposrednie

0 1985 - Uktad z Schengen

o 1986 - Wspodlnota Europejska

0 1992 - Traktat z Maastricht

0 1999 - jednolita waluta

0 2004 - rozszerzenie na wschod i potudnie
0 2007 - Traktat z Lizbony

0 2020 — Brexit

Realizacja:
Lekcja 1 - Wprowadzenie uczniow do UE i przedstawienie kluczowych wydarzen

- Zaangazowanie uczniow w temat poprzez pokazanie osi czasu w Mindomo ze zdjeciami
i filmami objasniajgcymi.
- Zadaj zestaw pytan do dyskusji z uczniami: Co wiesz o UE? Czy wiesz, jak wptywa ona

na twoje codzienne zycie? Czy wiesz, jakie sg jej zalety i wady?

Lekcja 2 - Zaprezentuj dodatkowe zasoby i wykonaj ¢wiczenia w celu powtorzenia wczesniej

poznanych tresci.

- Zaprezentuj materiaty zawarte w Historianie i przejrzyj wczesniej przeanalizowane

informacje.

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.

Dofinansowane przez

Unie Europejska
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- Przedyskutuj z uczniami: Jak duzo wiesz teraz o UE? Czy jest cos, co cie zaskoczyto?

Czy chciatbys kiedys pracowac w instytucjach UE?
Podsumowanie:
- Podsumowanie tresci lekcji

- Wskazanie najwazniejszych wydarzen, ktore uksztattowaty UE

- Podkresl prace wykonywang przez rézne instytucje europejskie i ich wptyw na nasze zycie.

Praca domowa:

W ramach pracy domowej popros uczniow o powtorzenie nazw kluczowych podmiotow UE i

kluczowych wydarzen w celu wykonania ¢wiczen z lekcji 2.

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i

Dofinansowane przez
P niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej

Unie Europejska ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.




