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Kartezjusz - Medytacje o pierwszej filozofii -
Racjonalizm/watpliwosci i sceptycyzm
15-18 lat

Uczniowie dowiedzg sie o zyciu i czasach filozofa Rene
Descartes'a i zostang wprowadzeni w pojecie racjonalizmu
i pierwszej medytacji z jego stynnej publikacji "Medytacje o
pierwszej filozofii" z podtytutem "Co mozna poddac¢ w
watpliwosc¢".
Uczniowie bedg w stanie:
¢ Zidentyfikowac istotne informacje na temat filozofa
Rene Descartes'a.
e Zrozumiec€ pojecie racjonalizmu.
o Wyjasni¢ zasady pierwszej medytacji - zwatpienie i
sceptycyzm / argument ze snu / argument ze ztego
demona

1-2 godziny lekcyjne

30 minut

Sfinansowane ze $srodkéw UE. Wyrazone poglqgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajq poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.
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Tablica ineraktywna

e Urzadzenie z dostepem do Internetu dla kazdego ucznia

e Konto na
e Konto na
e Materiaty:
e Quiz
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e Dyskusja z uczniami.

e Praca z komputerem - interaktywne filmy i quiz online.

N
o FORMY PRACY

e Aktywnosci grupowe

Sfinansowane ze $srodkéw UE. Wyrazone poglqgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i

Dofinansowane przez
P niekoniecznie odzwierciedlajq poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej

Unig Europejska ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.



https://insertlearning.com/
https://www.quizalize.com/
http://www.classicallibrary.org/descartes/meditations/4.htm
https://www.youtube.com/watch?v=CAjWUrwvxs4
https://www.youtube.com/watch?v=pGd3ofLSLVk
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Przygotowanie:

e Zbierz istotne informacje na temat lekc;ji.

Skonfiguruj filmy instruktazowe i spostrzezenia w tekscie za pomoca

(patrz arkusz wyjasniajgcy narzedzie nr 14)

Przygotuj quiz za pomocag (patrz arkusz wyjasniajgcy narzedzie nr 21)

Przygotuj materiaty do pracy domowej.

Wprowadzenie:

e René Descartes byt francuskim matematykiem, przyrodnikiem i filozofem, ktérego najlepiej
zapamietano dzieki sformutowaniu "Cogito, ergo sum" ("Mysle, wiec jestem"). Pisat w
dziedzinie fizjologii, kosmologii, geometrii wspotrzednych i optyki, ale najbardziej znany jest
jako "ojciec wspotczesnej filozofii". Jego ,Medytacje...” zmienity mysl filozoficzng i
wprowadzity nowg szkote myslenia: racjonalizm. Jego dyskurs potozyt podwaliny zaréwno
pod epistemologie jak i metafizyke. Racjonalisci uwazajg, ze rozum powinien by¢ uzywany
do poznawania swiata, a nie polegania na fatszywosci zmystow.

e Dyskusja na temat zycia Rene Descartesa, jego szkoty mysilenia i stynnych publikacji.

Realizacja:

Napisz na tablicy nastepujgce zdanie: "Jesli chcesz byé prawdziwym poszukiwaczem prawdy,
konieczne jest, abys przynajmniej raz w zyciu watpit, na ile to mozliwe, we wszystkie rzeczy" i
zapytaj ucznidw, co o tym myslg i czy styszeli to wczesniej.

Zataduj tekst z interaktywnymi filmami i pytaniami do dyskusiji, ktére przygotowates$ na Insert
Learning i popro$ uczniéw o obejrzenie filmu instruktazowego o Rene Descartesie.

Rozpocznij dyskusje z uczniami na temat tego, czego dowiedzieli sie z filmu.

Sfinansowane ze $srodkéw UE. Wyrazone poglqgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajq poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.
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https://insertlearning.com/
https://www.youtube.com/watch?v=CAjWUrwvxs4
https://www.youtube.com/watch?v=pGd3ofLSLVk
https://www.quizalize.com/

Gamification of SEKWENCJA PEDAGOGICZNA NR 1

N
¥ oi6imat LeaRNING

¢ Wyjasnij kluczowe pojecia takie jak racjonalizm, watpienie i sceptycyzm oraz proces
poszukiwania uniwersalnych prawd opisany przez Kartezjusza w pierwszej medytacji "Co
mozna poddac¢ w watpliwosc".

e Popros uczniow o obejrzenie filmu instruktazowego na temat pierwszej medytaciji.

e Zatrzymaj wideo na 2.43 - Zaangazuj uczniow w dyskusje na temat zmystéw i percepcji.

Akapit 6 - Pytanie do dyskusji - Czy mozemy w petni ufa¢ naszym zmystom?

e Zatrzymaj wideo na 3.17 - Zaangazuj ucznidw w dyskusje i wyjasnij argument marzen.

Akapit 6 - Pytanie do dyskusiji - Skad mozemy mie¢ pewnos¢, ze sny nie sg prawdziwe?

e Zatrzymaj wideo w 4.49 - Zaangazuj uczniow w dyskusje na temat argumentu ztego demona.

Akapit 8 - Pytanie do dyskusiji: Czy to mozliwe, ze wszyscy jestesmy oszukiwani przez ztego

demona?

Podsumowanie:

e Podsumuj tres¢ lekciji.

Zapytaj ucznidw co sadzg o metodzie poszukiwania prawdy przez Kartezjusza.

e Czy Kartezjusz ma racje, odktadajgc na bok swoje watpliwe i fatszywe przekonania w
celu poszukiwania prawdy?

e Wez pod uwage pytania/obawy uczniéw.

e Popros ucznidw o wypetnienie quizu przygotowanego w serwisie Quizalize.

e Przekaz informacje zwrotne i wyjasnij wszelkie watpliwosci.

Praca domowa:
Rozréznienie miedzy doswiadczeniem snu a doswiadczeniem chodzenia (materiat).
W medytacji 1 Kartezjusz dochodzi do wniosku, ze "nigdy nie ma zadnych pewnych znakow,

za pomocg ktorych mozna odréznié bycie przebudzonym od bycia sSpigcym".

Sfinansowane ze $srodkéw UE. Wyrazone poglqgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajq poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.
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o Zidentyfikuj co najmniej 5 réznic miedzy doswiadczeniem $nienia a doswiadczeniem na
jawie.
e Czy ktorakolwiek z tych réznic moze by¢ wykorzystana do udowodnienia, ze nie $nisz?

e Uczniowie wypetniajg materiaty w domu i omawiajg swoje odpowiedzi podczas

nastepnej lekcji.

Dofinansowane przez Sfinansowane ze $srodkéw UE. Wyrazone poglqgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i

niekoniecznie odzwierciedlajq poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej

Unig Europejska ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.




