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@ MATERIA Storia dell’Arte
!
& ARGOMENTO DELLA LEZIONE L'Impressionismo
AN _ .
“’ LIVELLO 15-18 anni
N . .
“’ STRUMENTO ThingLink
& ATTIVITA Creare un’immagine interattiva con ThingLink

“Q RISORSE: Link utili per spiegare I'argomento di studio (L'Impressionismo e Claude Monet) sono inclusi nella sezione
“‘Risorse” della sequenza pedagogica n°8.

N.B.: ThingLink pud essere utilizzato in classe proiettando il progetto sulla lavagna (€ necessaria una connessione a

Internet). Se invece volete condividere il progetto con gli studenti tramite il link, & necessario disporre di un account
premium.
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. - Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e

- Cofinanziato ) g T ) : )

non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per
I'istruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.
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A
‘& PASSAGGI - PER INIZIARE

1. Andate sul sito web: thinglink.com

“thinglink..

Connect physical
environments with
digital information for

better visitor

2. Accedete o Registratevi: In alto a destra, cliccate su “Login” per expedeEss

creare un account. Potete registrarvi con la vostra email, Google,

Microsoft, o altre piattaforme (es, Facebook).

Join a community of Used in Rating on

3. Iniziate: Una volta effettuato il login, entrerete nella homepage di

ThingLink. Cliccate su “Create” (“Crea”) per iniziare a creare il

T o I

Welcome to ThingLink

vostro progetto.

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e

Cofinanziato non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per

dall'Unione europea I'istruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.



https://www.thinglink.com/
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N
¥ PREPARARE L’ATTIVITA

1. Selezionate il tipo di contenuto che volete creare: per creare Whattype ofonractv concene do o wan s rsa?
7 =

un’immagine interattiva cliccate su “Image” (“lmmagine”).

2. Poi, caricate I'immagine di sfondo e cliccate su “Continue”

< Upload files

(“Continua”).

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e

Cofinanziato non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per

dall'Unione europea Pistruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.
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AN
¥ oi6imAL LEARNING

3. Cliccando su “Add tag” (“Aggiungi tag”), iniziate ad aggiungere tutti
gli elementi che volete: potete aggiungere testi, etichette di testo,

media, contenuti da siti web, ecc.

4. Una volta aggiunto I'elemento inserendo 'URL (che pud essere un
articolo, un video, ecc.), potete inserire il titolo e una breve
Claude Monet & Impressionism

descrizione, modificare I'icona e il layout e caricare file

multimediali o audio. Al termine, cliccate su “Done” (“Fatto”).

*
Fax” dall'Unione euro pea Pistruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.
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Gamification of
DIGITAL LEARNING

SCHEDA ESPLICATIVA DELLO STRUMENTO N° 29

5. Potete aggiungere tutti gli elementi che volete e modificare le
impostazioni utilizzando il menu a sinistra. Potete anche decidere
di collegare tutti gli elementi del’'immagine interattiva per guidare
gli studenti attraverso gli argomenti presentati. Quando avete

finito, cliccate su “Done” (“Fatto”).

Impressionism: Clauds Monet & his Wats...

6. Potete controllare il funzionamento dell'immagine interattiva e di
tutti gli elementi in qualsiasi momento e, cliccando su “Edit”

(“Modifica”), potete continuare a modificare il progetto.

Impressionism: Claude Monet & his
Weater Lilies

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e

Cofinanziato non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per

dall'Unione europea I'istruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.
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& SALVARE E PUBBBLICARE

1. Tutte le modifiche e i progressi vengono salvati automaticamente.

2. In alto a destra, cliccando su “Share” (“Condividi”), potete pubblicare il progetto, modificando le impostazioni sulla privacy,

e ottenere il link per condividerlo.

N

w INFORMAZIONI AGGIUNTIVE

Potete vedere 'immagine interattiva qui:

{ @ L Tlie Case for Impressionism
: PBS

Claude Monet & Impressionism
« Anonymous Society of Painters cu ¢

Impressionism

. . Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e
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non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per

dall'Unione europea I'istruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.




