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Gamification of
DIGITAL LEARNING

MATERIA

ARGOMENTO DELLA LEZIONE

LIVELLO

STRUMENTO

ATTIVITA

SCHEDA ESPLICATIVA DELLO STRUMENTO N° 28

Letteratura

Scrittura narrativa — Scrivere una storia in sette passi

12-13 anni

Story Jumper

Scrivere una storia con Story Jumper

N
“Q RISORSE: Link utili sono inclusi nella sezione “Risorse” della sequenza pedagogica n°10.
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Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e
non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per
listruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.
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A
W PASSAGGI - PER INIZIARE

1. Andate sul sito web: Storyjumper.com

2. Registratevi: cliccate sul pulsante blu in alto a destra e create un account o accedete se gia ne avete uno.

?e.sloryjumper Teachers  Parents Library  Prices  Help Login . storyjumper

Create a FREE account

'F Login with Facebook

LCll Sign in with Google
R

Where students, parents, and teachers collabonteto publish e leree
their own s‘torybooks - that outlwa them and impact their

Mrsacly nEve an account? Logln

N
“‘ P RE PARARE L’ATTIVITA :g_ s‘toryjummr Home Library — Prices  Help Seanch oooks. 9 Raluca Oana Horval  Logout .

—
222 My Classes o Impart Goegle Classncom & archive Class @ Add Class

f2i The &th graders

1. Clicate su “Add Class” (“Aggiungi classe”) e inserite le

informazioni richieste (nome della classe, ecc.).

. . Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e
Cofinanziato P P P PP e ’

. . non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per
dall'Unione europea Iistruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.



https://www.storyjumper.com/

N
¥

ngIIIITI/{ILCTE;\ORnN(I)I{JG SCHEDA ESPLICATIVA DELLO STRUMENTO N° 28

2. Cliccate su “People” (“Persone”) e poi su “+ Add Students” per visualizzare le opzioni per aggiungere gli studenti.

e Se utilizzate Google Classroom, importate gli studenti

Options to add students to yvour class

dalla vostra Google Classroom. Fornite loro il link per
. “ . . Import Google Classroom students
unirsi alla classe (“Join Class”) e la password. e

]
-"' Give this Join Class link and Class Password to your students:

stonyjumper.comjoinClass/8 163003 Class Password: snowball (edit)

COPY JOIN CLASS LIMK

+ Add 1 student Add multiple students {.csv file) Class Password: snowball (edit)

e Se non state usando Google Classroom, potete aggiungere manualmente gli account degli studenti cliccando su
“Add 1 student” (“Aggiungi uno studente”) o “Add multiple students” (“Aggiungi piu studenti”). Inserite il nome di

ogni studente nelle pagine a cui € assegnato, in modo che sappia su quali pagine lavorare.

Logln Instructions for Students in "The 6th graders“ If you already did create accounts for your students, here's how they login the first time:

1. Each student goes to storyjumper.com and clicks "Login' at the top

If you didn't ereate accounts for your students, here's how they login the first time:

2. They enter their username shown in the class roster table below

1. Btudents can join your "The Bth graders” class by going to stonjumper com{joinClass/9978442  (Class Password: hearts)

They enter the Class Password: | hearts = and click the blue 'Login' button
2. Well ask each student if they already have a StoryJumper acoount.
We'll as n to pick their own secret password. Make sure they write it down since they will use it the next time they

If thesy chon't, wisll @Sk them to create &n Accournt, 3. We'll ask them to pick their own secret password. Make sure they write it wn since they will use it the next time they login

Fthey do, welll ask them to log inta their account. 4. Alter students login, they can creale their first baok by dicking '+ Create Book
3. ANer studants kgin, they can creata thelr first ook by clicking '+ Greate Boak!.

Class Roster for "The 6th graders”
Note: After students join vour StoryJumper class, they should login in the future at storyjumper.com by clicking 'Login® &t the: tap
Elrst Name Last Name Username
Ty shauld NOT go back to the Jain Class link akow
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3. Cliccate su “+Create a Book” per iniziare a creare il vostro libro.

Step 1of 3: Create a Book
2 vehy sluderts LOWE ereating Stargdumper borks!

4. Scegliete tra le opzioni “Individual book” (con un autore unico), “Group
Book” (con piu autori) o “Template Book” (create un template di libro).

5. Aggiungete il testo, scegliete il font, lo stile del libro, i

colori, ecc.

Cofinanziato
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% storyjumper

;"?;‘ The 6th graders

@ Create Book <

Q@ ToDo

14, storyjumper
D Props ~

] Scenes ¥

@ Photos ~

& Voice

Home

E Books (0)

No student has created a book in this class, yet.

-] SEE HOW STUDENTS LOGIN

arch books.. & enalu:aoana Horvat  Logout

8 Edit Class

33 people (10)

b

Create book

D History | [ @ Help | | © Save & Exit

Click to add Title

Cover/Spine Pattern
v
Click to add Author's Name

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e
non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per

listruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.
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6. Create i vostri personaggi ispirandovi a voi, ai vostri amici e alla vostra famiglia. Caricate le vostre foto o utilizzate

immagini di oggetti e paesaggi.

" jjumper BECOME A PUBLISHED AUTHOR &

20%

2 Text v

© Props « T
Searoh Props Q
" Design Characters 1

Pt

Eal Scenes ~ o
A Photos ~

il Page

7. Aggiungete la vostra voce, lo sfondo, la musica e gli

effetti sonori.

Cofinanziato
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d1

Fini

shet

- 20% Finished?

a7 & Collaborate | | @ Help | [ @ Save & Exit = Text «

D Props -« W
Q

Design Characters

8 ) ¢

[#]

Search Props

E::m f <]

| |-
[a)Scenes o o

hotos +

& Voice @ Page

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e
non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per
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A
“’ SALVARE E PUBBLICARE

1. Una volta terminato, cliccate su “FINISHED” (“FINITO”)
sotto il libro nella pagina iniziale. Vedrete la scritta “finito”
sotto il libro nella pagina Books (“Libri”). In questa pagina

visualizzerete anche i libri dei vostri studenti.

2. Condividete i libri con gli studenti e i genitori.
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Have you finished this book?

©_No, | have more to write Yes, | finished this book

BUY THIS BOOK
(from $2.99+)

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e
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N
\‘g INFORMAZIONI AGGIUNTIVE
Potete vedere alcuni esempi di storie create con StoryJumper qui.

s
% Home Library  Prices  Help ea Raluca Oana Horvat  Logout -
. storyjumper Q s.storyjumper  veme ubnry  prices el hbooks.. Q gm.umoammm Logout

BUY THIS BOOK
(from $2.99+)

®

Raluca Oana Horvat  Logout

8 .
,'!,storyjummr Home  Library Prices Help | Search b Q enalu:aoananorval Logout Tf.story_lummr Home Library Prices  Help h books.. Q

Il BuY THIS BOOK
.L‘@%@awi" [ o8 isisc

"Maria Macovei" "WONDERFUL TREES"
M . n
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https://www.storyjumper.com/book/collection/lmaki/Examples

