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Fisica

L'esperimento della doppia fenditura/dualismo onda-particella

16-18 anni

Playposit

Creare un video didattico con interazioni

& RISORSE: Informazioni relative all’argomento trattato. Link utili sono inclusi nella sezione “Risorse” della sequenza

pedagogica n° 2.

PR Cofinanziato

*..+* | dall'Unione europea

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e
non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per
l'istruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.
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A
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1. Andate sul sito web: Playposit.com

Interactive Video.
Unleashed Learning.

Login Signup Blog

2. Cliccate su “Log-In” e accedete con il vostro account Single sign-on
Gmali
o o
Login

e email or username

ﬂ password

SUBMIT B

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e

Cofinanziato non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per

dall'Unione eu ropea Iistruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.
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1 Video Source —————————— 2 Captons —————————— 3 Trim & Crop
1. Andate nella vostra dashboard e selezionate I'opzione “Add a new Bulb” w8 . -
(“Aggiungi una nuova lampadina”). g -
| YOUT}Z{ ‘ | VIMEO | ‘ 3C MEDIA |
/7
; My Bulbs | //éLTURA ‘ | PANOPTO | ‘ Z00OM |
WISTIA ‘ | MEDIAPLUS | ‘ MEDIAAMP |
a
| MEDIASITE ‘ | WARPWIRE | ‘ ENSEMBLE |
L J ADD NEW BULB | BRIGHTCOVE ‘ | CANVAS STUDIO | ‘ YUJA |
[ ] Suin = CANCEL
[ -]
O]
> % :
2. Caricate o copiate 'URL del video che volete utilizzare. ) ik
& > o) EEENEEE m £ 5] I3
@ i_flll[‘;ﬁﬂﬁvm 1 E[ilztory of light part 2: Thomas Young a
3. Cliccate su “Done” (“Fatto”) per passare alla fase successiva. P i
<« > -
CANCEL DONE

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e

Cofinanziato non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per

dall'Unione eu ropea I'istruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.
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4. Lasciate partire il video e mettetelo in o )
VIDEO SEGMENTS INTERACTIONS REVIEW
pausa ogni volta che volete aggiungere | viogos [ SECONDARY STREAMS n
Un,lnteraZIOne C||Ccand0 su “Add an @8 X DOD0=09:22 4 -i‘ History of light part 2: Thomas Young and the wave.
| T A BRIEF HISTORY
interaction” (“Aggiungi un’interazione”). UF (1773-1829)

British polymath

More videos

History of Ilghtgart ziT)wgn\]a_sYoung and the wave theory gl“m HISTORY " IH { LI <A
’ ADD VIDEO ‘ < i I
00:00:10 @ ADD AN INTERACTION AT 00:10

> O <&

5. Create I"“interazione” sotto forma di discussione, sondaggio, scelta multipla, ecc.

Questions - 4 Interaction 3 Placement 3 Timing
Discussion Sidebar 03:06
= MULTIPLE CHOICE =, CHECKALL Q
allHistory of light part 2:
_I_. FREE RESPONSE E¥  FILL IN THE BLANK
Discussion s
M rouL B Discussion = =lalli= = :
Ll=l¢I=]ol el z]El=[o] ]
5 5 5
Anotiticns What was the purpose of the doube slit experiment?
Advanced
[ Pause @ WEBEMBED
Interaction is requlred
Templates Interaction pauses video playback More videos
[ Learners can rewind after reaching this interaction
e MY INTERACTIONS S VOCABULARY MATCHING A BRIEF HISTORY
D Learners can upload videos when answering this interaction 0F
More options below 5 LIGHT * i
PART 3 U
CANCEL CANCEL DONE CUSTOMIZE
00:00:00 00:03:06
9 00:09:22
» O » O

. - Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e
Cofinanziato ) g e ) : )
non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per
l'istruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.

dall'Unione europea
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6. Una volta aggiunte tutte le interazioni, cliccate su “Review”

&= Q -
(“R . ”) . It VIDEO SEGMENTS INTERACTIONS ¥ REVIEW
evisione”) in alto.
Settings
A -7 itle
HFBHWTGIW —— E Lislory of light part 2: Thomas Young ai
. e o . . i A
7. Aggiungete un obiettivo di apprendimento al video. !
L__I Tags ~
@ Playback options ~
O=r FPrivacy ~
A SAVE AND EXIT
“Q SALVARE E PUBBLICARE p0a1s
& 0
1. Cliccate su “Save changes” per salvare i vostri progressi. e e o
Settings
i History of light part 2:
2. Potete visualizzare I'anteprima del video e poi “Save and exit” (“Salvate e
ﬂDFIRFIEF HISTORY B History of light part 2: Thomas Young ai
e uSCIte”)_ u[;HT Y 2 i Leaming objective
I Particle Wave Duality
A Tags v
@ Playback options v -
gFEMFMSI[IN‘( *
O Privacy v “GHT N i
CANCEL SAVE CHANGES
[

Cofinanziato

dall'Unione europea

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e
non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per
l'istruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.
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3. Il video apparira nella vostra dashboard, pronto per essere condiviso con gli studenti.

®

- My Bulbs

a

L ADD NEW BULB

| -

Bulb g Tags
B
History of light part 2: Thomas Young and. .. Add Tags

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e

Cofinanziato non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per

dall'Unione eu ropea I'istruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.
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Potete vedere un esempio qui:
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Interaction Placement
Discussion Sidebar

Discussion s

= Q
Timing VIDEO SEGMENTS INTERACTIONS REVIEW
® o306
Settings

Lr[=le[=]e]n]B]7]=[-[=]]of:

1=
=
5=

Title

What was the purpose of the doube slit experiment?

A BRIEF HISTORY History of light part 2: Thomas Young ai
e

Advanced

Interaction is required

Interaction pauses video playback

D Learners can rewind after reaching this interaction

D Learners can upload videos when answering this interaction

CANCEL DONE

Cofinanziato

dall'Unione europea

LIGHT ...

Learning objective
Particle Wave Duality

Premm=s=m=—n
e |

[l Tags ~

@ Playback options hd

CUSTOMIZE
©O=x Privacy ~

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e
non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per
l'istruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.




