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SCHEDA ESPLICATIVA DELLO STRUMENTO N° 9

Ecologia

Che cosa si crea dai rifiuti?

16-18 anni

Flash Mind

Creare una presentazione su cid che puo essere realizzato con materiali riciclati dai rifiuti

' RISORSE: Informazioni sulla raccolta dei rifiuti, sulla loro differenziazione, sull’estrazione dei materiali riciclabili e sulle

etichette ecologiche degli imballaggi. Link utili sono inclusi nella sezione “Risorse” della sequenza pedagogica n°13.

A Cofinanziato

P dall'Unione europea

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e
non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per
Ilistruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.
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d PASSAGGI - PER INIZIARE

1. Andate sul sito web: Flashmind

2. Aprite Flash Mind per registrarvi e

creare un account con la vostra

email.
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Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e
non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o del’Agenzia esecutiva europea per
I'istruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né 'EACEA possono esserne ritenute responsabili.

%) https//www.flashmind.eu/register

SCHEDA ESPLICATIVA DELLO STRUMENTO N° 9
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Register

Nickname
Nickname

Email address
Email

Language
82 English

Password*
Password

Confirm password
Confirm password

*Your password should be at east 6 characters, 1

uppercase and 1 number

| already have an account

a



https://www.flashmind.eu/
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d PREPARARE L’ATTIVITA

1. Scegliete una tipologia di attivita. -
G\
-
2. Create una nuova lezione.

Create lesson

Title*

Visibility

g Public

Ay dall'Unione europea Iistruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.

i . - Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e
Rl Cofinanziato . g L \ : )
* non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per
*
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) Auto save

3. Impostate i parametri della presentazione. 3, =) &

Properties

Sub-title*

Topic

Level

4. Cliccate su “Add chapter” (“Aggiungi capitolo”).

Test_1

000

== Objectives

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e

Cofinanziato non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per

dall'Unione europea Iistruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.
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5. Selezionate “Multiple choice questions”

(“Domande a risposta multipla”).

6. Cliccate su “Add slide” (“Aggiungi slide”).

. . Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e
Cofinanziato . g o ) ; )
non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per

dall'Unione europea Iistruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.

SCHEDA ESPLICATIVA DELLO STRUMENTO N° 9
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Mark as correct W Delete

leece jacket

Fleece jacket
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@ SALVARE E PUBBLICARE

1. Create una classe.

2. Condividete con gli studenti il link

per accedere alla lezione:

esempio.

Cofinanziato

dall'Unione europea

o)
—

®

=
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Classroom T
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Classroom name

g9
Classroom_1 oe

Permalink
* https:/swww. flashmind.euwjoin/b79ac6c577

With this link your students can connect into your custom learning path
by only registering a nickname. After that, you will be able to follow their
journey with statistics.

Presentation
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Learning path @

Permalink

https://www.flashmind.eu/join/b79ac6¢577

With this link your students can connect into your custom learning path
by only registering a nickname. After that, you will be able to follow their

ourney with statistics. -
. =
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1 Title

tid aresource

Choose a flashcard group

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e
non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per
Ilistruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.



https://www.flashmind.eu/join/55cb5e37ab

