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& MATIERE Histoire de l'art
'& THEME DE LA LEGON Impressionisme
@ PUBLIC CIBLE 15-18 ans
@ OUTIL ThingLink
aﬁ? ACTIVITE Créer une image interactive avec ThingLink

s#» RESSOURCES: Des liens utiles pour expliquer le sujet d'étude (L'impressionnisme et Claude Monet) sont inclus dans

la section "Ressources" de la séquence pédagogique n°8.

N.B.: ThingLink peut étre utilisé en classe en montrant le projet via un tableau blanc (connexion Internet requise). En

revanche, si vous souhaitez partager le projet avec les éléves via le lien, un compte premium est nécessaire.
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1. Allez sur le site web : ThingLink

2. Se connecter ou s'inscrire : En haut a droite,
cliquez sur "Login" pour créer un compte. Vous
pouvez vous inscrire a l'aide de votre adresse

électronique, de Google, de Microsoft ou d'autres

plateformes (par exemple, Facebook).

3. Démarrer : Une fois connecté, vous accédez a
la page d'accueil de ThingLink. Cliquez sur

"Create" (Créer) pour commencer a créer

votre projet.
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Connect physical
environments with
digital information for

better visitor
experiences

START CREATING WITH THINGLINK

Join a community of Used in Rating on

-
( Upgrade to Professionista ) Use invite code  £43 C
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Welcome to ThingLink

‘You can now begin your journey of creating interactive images, videos,

360° media and 3D models. Click Create to start.
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PREPARER L'ACTIVITE

1. Sélectionnez le type de contenu que vous
souhaitez créer : pour créer une image

interactive, cliquez sur "Image".

2. Téléchargez ensuite votre image d'arriere-

plan et cliquez sur "Continue".
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What type of interactive content do you want to create?
@ e =1

Blank canvas Image 360 image or virtual tour

& 13 G2

infoaraphic Floor plan Learning experience

&3 (=] 8

Shoppable media Video or 360° video VR experience

¥ o ¥

30 Model

Don't show this again

< Upload files

Claude_Monet -

(]

Showroom, gallery

Presentation

&)

Introduction or CV

A

L

Map or aerial view

&

Product demo

8

e 04 m Helpful tips

Image

Best examples

Statue of Liberty
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3. En cliquant sur "Add tag", vous pouvez 8]

Add text and media

commencer a ajouter tous les éléments que

vous souhaitez : vous pouvez ajouter du
=]
texte, des étiquettes de texte, des médias, At

du contenu de sites web, etc.

<f>

Add content from website

9

Create tour

4. Une fois que vous avez ajouté I'élémenten  fia

BE Change icon

saisissant I'URL (qui peut étre un article,

I} Change layout

une vidéo, etc.), vous pouvez ajouter le titre

et une bréve description, modifier I'icbne et : Claude Monet & Impressionism

la mise en page, et télécharger des fichiers : = Ao e Arsom el wral s Sipas

Impressionism

multimédias ou audio. Lorsque vous avez

Click here for discover more!

terminé, cliquez sur "Done".
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5. Vous pouvez ajouter autant d'éléments que
vous le souhaitez et modifier les paramétres
a l'aide du menu de gauche. Vous pouvez
également décider de lier tous les éléments
de l'image interactive pour guider les éléves
a travers les sujets présentés. Une fois que

vous avez terming, cliquez sur "Terminé".

thinglink.

. L r ::::us‘r:;-sinni.smzcla-\ldeMnnn&hisWala... m %
6. Vous pouvez a tout moment vérifier le -

fonctionnement de I'image interactive et de
tous les éléments et, en cliquant sur "Edit"
(Modifier), vous pouvez continuer a modifier

votre projet.

Impressionism: Claude Monet & his m X
Water Lilies

o3 “thinglink.
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@ ENREGISTRER ET PUBLIER

1. Toutes vos modifications et vos progrés sont automatiquement sauvegardés.

2. En haut a droite, en cliquant sur le bouton "Share" (Partager), vous pouvez publier votre projet, en modifiant les

parameétres de confidentialité, et obtenir le lien pour le partager.

A .
‘d INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES

Consultez I'image interactive finale (en anglais):

Claude Monet & Impressionism

the Anonymous Society of Painters, Sculntors

launched the movement called

Impressionism

Click here for discover more!

Guarda su (B8 Youlube
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