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Littérature

Ecriture narrative - Sept étapes pour écrire une histoire
12-13 ans

Story Jumper

Ecrire une histoire avec Story Jumper
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ETAPES - DEBUTER

1. Allez sur le site web : Storyjumper

FICHE OUTIL EXPLICATIVE N° 28

2. S'inscrire ("Sign Up") - cliquez sur le bouton bleu a droite de la barre de navigation supérieure et créez un compte ou

connectez-vous ("Login") si vous avez déja un compte.

Parents Library Prices Helpr

::- sthummr Teachers

Author
a brighter future

Where students, parents, and teachers collaborate to publish
their own storybooks - that outlive them and impact their
communities for generations to come!

Create a FREE account

‘'l Sign in with Googla

-F Login with Facebook
R

Chooee a usarmams

Srsacky s an 300ourT? Logln
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. . L2 My Classes o Impart Google Classroam =1 archive Class
1. Cliquez sur le bouton "Add Class" (Ajouter une

classe) et saisissez les informations requises

(nom de la classe, etc.).

2. Cliquez sur I'onglet "People" (Personnes) et cliquez sur "+ Add students" pour afficher les options d'ajout d'éleves :

e Sivous utilisez Google Classroom, importez
vos éléves de Google Classroom. Donnez- Options to add students to your class

leur le lien "Join class" (Rejoindre la classe) et e T s e T i

le mot de passe de la classe.

@ . .
-"' Give this Join Class link and Class Password 1o your students:
staryjumper,.comijoinClass/a 183003 Class Password: snowhball (edit)
COPY JOIN CLASS LINK
+ Add 1 student Add multiple students {.csv file] Class Password: snowlkball (edit)

Financé par I'Union européenne. Les points de vue et avis exprimés n‘engagent toutefois que leur(s)
Cofinancé par auteur(s) et ne reflétent pas nécessairement ceux de I'Union européenne ou de I'Agence exécutive
européenne pour I'éducation et la culture (EACEA). Ni I'Union européenne ni 'EACEA ne sauraient en
atre tenues pour responsables.

I'Union européenne




Gamification of

AN
“’ DIGITAL LEARNING FICHE OUTIL EXPLICATIVE N° 28

e Sivous n'utilisez pas Google Classroom, l'autre option consiste a ajouter manuellement des comptes d'éléves en

cliquant sur "Add 1 student" (Ajouter 1 éléve) ou "Add multiple students" (Ajouter plusieurs éléves). Inscrivez le nom de

chaque éléve sur les pages qui lui sont attribuées, afin qu'il sache sur quelles pages il doit se concentrer

N - N n L)

Logln InStrUCtIDnS for Students n The 'Gth graders If you already did create accounts for your students, here's how they login the first time:
. ~ . 1. Each student goas to @ryjmper oM and clicks "Login' at the top,

If you didn't create accounts for your students, here's how they login the first time:

. X ) ) . 2. They enter thelr usermarme shown in the class roster table below
1. Students can join your "The Bth graders” class by going to stonjumper comoinClass/@978442  (Class Passward: hearts)

They enter the Class Password: | hearls | and click the blue 'Login' button
2. 'Well ask each student if they already have & StorgJumper accourt

If thery dlon't, werll &sk thesm to create an account. 3. We'll ask them to pick their own secret password. Make sure they write it down since they will use it the next time they login.

If they do, we'll ask themn o log into their account.
4. After sludents login, they can creale their first book by clicking '+ Creale Book'.

3. ANer studants kogin, they can create their first book by clicking "+ Create Book!.

Class Roster for "The 6th graders™
Note: After students join your StoryJumper class, they should login in the future at storyjumper.com by clicking ‘Login® at the top

Thay shauld NOT go back ta tha Jain Class link atxove Elrst Mame Lagt Name Username

3. Cliquez sur "+Create a Book" (Créer un livre) pour commencer votre livre.

iR StOI’yjumpel‘ Home  Library  Prices  Help Search books.. Q 9 Raluca Oana Horvat  Logout
Step 1 of 3: Create a Book ;'?;' The 6th graders B topo | B Books (0) :8 People (10) | & cait Class

G why studorts LONE prentieg Stardumpsr boks)

©cmne s

No student has created a book in this class, yet.

) SEE HOW STUDENTS LOGIN

@ To Do
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4. Choisissez les options “Individual book” (Livre individual), “Group Book”

(Livre de groupe) ou “Template Book” (Livre modéle)

5. Ajoutez votre texte, choisissez la police, le style de la

zone de texte, les couleurs, etc.

6. Créez vos propres personnages qui ressemblent a

vous, vos amis et votre famille. Téléchargez vos

propres photos ou utilisez nos illustrations

d'accessoires et de scénes.

%, storyjumper

3 Text =
@© Props =

Search Props

& Design Characters 1 I
i 0 &

R
(=] Scenes +
@ Photos ~

& voice

Cofinanceé par

I'Union européenne

]
Q

BECOME A PUBLISHED AUTHOR &

Finished? & Collaborate @ Help @ Save & Exit

i ' )

| [ @ Page
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FICHE OUTIL EXPLICATIVE N° 28

Create book

@ Individual Book

@ Group Book

®

@ Template Book ®

DELUNME A FUBLISAED AU IAUR ¥

20%

Cover/Spine Color
L
EEEEEER

Cover/Spine Pattern
-

| Finished?

Click to add Author’'s Name

Click to add Title

D History | [ @ Help | [ © Save & Exit
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7. Ajoutez votre voix, un arriére-plan, de la

musique et des effets sonores.

A
w ENREGISTRER ET PUBLIER

1. Lorsqu'un éléve a terminé, il peut cliquer
sur le bouton "Finished" (Terminé) situé
sous son livre sur sa page d'accueil.
Vous verrez le tag "Finished" sous son
livre dans l'onglet "Books" (Livres).

2. Partager les livres avec les éléves

et les parents.

FICHE OUTIL EXPLICATIVE N° 28

= Text =
© Props «

Search Props

& Voice @ Page |

[alScenes o o
I\ hotos ~ _ [Dundo |

Have you finished this book?

©_No, | have more to write @ Yes, | finished this book

BUY THIS BOOK
(from $2.99+)
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d INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES

Découvrez quelques exemples d'histoires (en anglais) créées avec StoryJumper: Exemples d’histoires

.
. b 0 I Search books Lo i
i Storyjummr Home  Library  Prices  Help earchbaoks.. &4, Raluca Oana Horvat gout . storyjummr Home Library Prices Help | Search books. & epa\uc, OanaHorvat  Logout

BUY THIS BOOK
(from $2.99+)

BUY THIS BOOK

SISTERS IN

(from $2.99+)

. ﬁ EDIT
LAOT
SEARC > D COMMENT

PRAGONS gt

"A deal gone bad" Asistentd “sisters in search of dragons"
~a .0s
. 5 3
. story_]umper Home  Library  Prices  Help Search books.. Q 9 Raluca Oana Horvat  Logout % Storyjummr Home  Library  Prices Help | Search books. O 9 Raluca Oana Horvat  Logout

¥ MariaMacove

BUY THIS BOOK
(from $3.99+)

EDIT

&
D COMMENT
@

SHARE

sdaria Macovel® "WONDERFUL TREES"
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http://www.storyjumper.com/class/books/5187291/books

