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d“ MATIERE Géographie

& THEME DE LA LECON Environmental protection
of

s PUBLIC CIBLE 16-17 ans
o
6 OUTIL Storyboard That
& ACTIVITE Créer une bande dessinée Storyboard That

AN
! RESSOURCES : Informations sur la protection de I'environnement. Des liens utiles sont inclus dans la section

"Ressources" de la séquence pédagogique n° 12.

Financé par I'Union européenne. Les points de vue et avis exprimés n'engagent toutefois que leur(s)

Cofinancé par auvteur(s) et ne reflétent pas nécessairement ceux de I'Union européenne ou de I'Agence exécutive
I’'Union européenne européenne pour I'éducation et la culture (EACEA). Ni I'Union européenne ni 'EACEA ne sauraient en

étre tenues pour responsables.
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\,‘f" ETAPES — DEBUTER

1. Allez sur le site web : StoryboardThat (disponible ~ JEstoryboardThar  reovces rrens s soners Q Mo s
TRY 1 MONTH FOR €1 € ' '

en francais)

B R R L L Y

2. Cliquez sur "Register" ou "S'inscrire" dans le coin T Digital

supérieur droit, inscrivez-vous gratuitement et LR TS Storytelllng

créez un compte avec votre adresse électronique

en tant qu'enseignant.

AN

“Q PREPARER L'ACTIVITE

'5'3 StoryboardT Resources  Pricing  Create a Storyboard

TRY 1 MONTH FOR €1

1. Cliquez sur le bouton "Create a storyboard" ou "Créer un

storyboard".
Digital

Storytelling

<« {ROARD ONI INF?

Financé par I'Union européenne. Les points de vue et avis exprimés n'engagent toutefois que leur(s)
Cofinancé par auteur(s) et ne reflétent pas nécessairement ceux de I'Union européenne ou de I’Agence exécutive
européenne pour I'éducation et la culture (EACEA). Ni I'Union européenne ni 'EACEA ne sauraient en
étre tenues pour responsables.
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https://www.storyboardthat.com/
https://www.storyboardthat.com/fr

AN
¥

Gamification of
DIGITAL LEARNING

2. Sélectionnez le modeéle.

3. Donnez un titre a votre matériel.

4. Créez votre propre histoire sur la pollution

de la Terre.

Financé par I'Union européenne. Les points de vue et avis exprimés n'engagent toutefois que leur(s)
avteur(s) et ne reflétent pas nécessairement ceux de I'Union européenne ou de I’Agence exécutive

Cofinancé par
I'Union européenne
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européenne pour I'’éducation et la culture (EACEA). Ni I'Union européenne ni ’'EACEA ne sauraient en
étre tenues pour responsables.
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AN
¥ oi6imAL LEARNING

D
W ENREGISTRER ET PUBLIER

Shapes Infographic Web & Wireframe Mo Search

r Storyboard Characters Items Speech Bubbles
1. Lorsque vous avez terminé, cliquez sur "Save" "  —
ou "Enregistrer et quitter" et révisez votre texte. - -ﬁh =. m--ﬁ.
Drag and Drop - Outdoor Scene 2 Her Rotate: aAad»DC
Layers: LB LI
< o) s E Edit |Biluoex
2. Partagez avec vos collegues le matériel créé. 1
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Voici quelques exemples de travaux d'éléves. | TRy
Buna Lavinia!Cum sa |
nu fiu suparat cAnd
poluarea ia amploare

de la o zi la alta.

Bund Andreil De |8
ce esti asa abatut?
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